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UvoD

V souc¢asné dob& jsou 3koly v CSR postupn& vybavovany
dalsimi periferiemi pro mikropocita¢ IQ 151 -  konkrétné
diskovymi jednotkami. Diskovd jednotka spolu s pruznymi disky
predstavuje wvnéjsi pamét uvedeného mikropoc¢itace, kterd se
narozdil od magnetopaskové vyznacuje podstatné vysSsi
spolehlivosti, rychlosti vyhleddni programu a Jjeho prenosu do
operac¢ni paméti mikropoclitace (ve véts$iné uZivatelskych programu
trvaji tyto ©procesy Jjen nékolik mélo sekund), jednoduchou
obsluhou a manipulaci s programy (strojové programy a programy Vv
jazyce Basic se volaji nebo wukladaji pouze prosttrednictvim
jejich jména), coZ je disledkem pouziti operac¢niho systému CPM.

Tento text mé& za uUkol naudit béZného uZivatele (ucitele
i Zadka) na stfedni nebo i =zakladni Skole wvyuZivat vsSech
podstatnych vyhod tohoto =zatizeni, aniz by musel znat samotny
operac¢ni systém, jeho fungovani, vlastnosti apod.

Moznosti manipulaci, které by ve svém disledku mohly vést k
poskozeni diskové jednotky nebo pruZnych diskt, Jje velmi mélo,
presto v3ak existuji - proto je nutno dbat na pokyny, zvyraznéné
v néasledujicim textu. 2Zv1asté daleZité je to pro =zacdtecdnika,
jehoZ manipulace s takovym zafizenim nejsou jesté stereotypni a
mechanické, jako je tomu u zkuSenéjsSich uZivateld.

Pro limitovany strankovy rozsah této prirucky neni mozZno
ukazat dalekosdhlé moZnosti préace se soubory a programy na
disku, Dbylo nutno se omezit na nejvice pot¥ebné manipulace,
které se ve Skolské praxi budou vyskytovat nejcastéji.

Zdjem uZivateld by v8ak mohl napomoci postupnému vydavani
dalsich textt.

Odkazy na literaturu Jjsou v tomto textu vyuzivany Jen v
nejnutnéjsich ptripadech, navic je pouZivano pouze odkazll na
literaturu, kterd byla Skoladm vydévédna v pruabéhu Jejich
vybavovani mikropoc¢itaci a zdkladni dokumentaci k nim.

Pro praci s programy v Jjazyce Basic Jje nutno zndt dobre
obsah publikaci /1/ a /2/, orientac¢né /3/ a /4/. Pro praci se
strojovymi programy nutno znadt dobfe obsah publikaci /1/ az /3/,
orientac¢né /4/ a p¥i tvorbé vlastnich strojovych programi nutno
znat dobr*e publikace /1/ az /4/ a orientacné /5/.

Autor.



1. Diskova jednotka a jeji pFipoijeni k mikropoé&itadi IQ 151

Kompletni =zésilka diskové Jjednotky s nutnym vybavenim
obsahuje néasledujici predméty:

Vlastni diskovou jednotku s pfivodnim sitovym kabelem.

Modul pro propojeni mikropoc¢itace IQ 151 a diskové jednotky.
Integrovany obvod EPROM oznaceny MON 1.

Celkem 4 diskety, dvé Jjsou oznaCeny na Stitku pismenem K,
druhé dvé obsahuji nékteré programy, Jjejichz nazvy Jjsou
uvedeny na 3Stitku diskety.

e) Firemni navod k pouziti.

f) Zaruc¢ni listy pro modul a diskovou jednotku.
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V nésledujicim popiSeme nejdfive podrobné vysSe uvedené
predméty vcetné spravné manipulace s nimi.

1.1. Diskovad jednotka

Na horni strané diskové jednotky Jjsou otvory pro vystup
vzduchu, kterym je zatizeni chlazeno. P¥i provozu jednotky tedy
dbejme, aby na ni neleZely uclebnice, papiry apod., které by
proudéni vzduchu otvory zamezily a tak zplsobily pfehtivani
jednotky.

Na zadni strané je jednak ptrivod s vidlici pro zasunuti do
sité, jednak podlouhly konektor se =zlacenymi ptivody, slouzici
pro zasunuti patice modulu, spojujiciho mikropoc¢itac¢ IQ 151 a
diskovou jednotku (viz déale). Na jedné strané tohoto konektoru
je silnéjsi kolik, na protilehlé strané dutinka, coz vylucuje
obracené nasazeni patice.

Diskovou jednotku lze pripojit pouze do =zéasuvky sitového
napéti 220 V, jejiz kolik je propojen s ochrannou soustavou. Pro
¢isténi a Udrzbu konektoru plati tytéz zasady, Jako ©pro
konektory modult mikropocitace IQ 151, uvedené v /1/.

Na predni sténé diskové Jjednotky Jje vpravo dole sitovy
vypinac¢, nad nim pojistka (p¥i ptripadné vyméné vlozky nutno dbat
na to, aby byla dimenzovdna na proud, uvedeny u ni na predni
sténé€) a Cervené svétélko, indikujici zapojeni jednotky. Vpravo
nahote Jjsou vedle sebe dvé zZlutada svétélka, o nichz si zatim
budeme pamatovat, Ze indikuji nasazeni diskety do levé, resp.
pravé mechaniky.

Dale jsou na predni sténé dvé svislé podlouhlé Stérbiny pro
vlozeni disket se =zasunovacimi dvitrky. Ta se zasouvajil zprava
doleva na doraz.



Pamatujme si vSak, Ze neni-1i diskova Jjednotka zapnuta a
neni-1i disketa do Stérbiny =zasunuta, nesmime nikdy dvirka
Stérbiny zavirat. Jinak hrozi poskozeni mechanizmu zdmku dveri a
podkozeni cteci hlavy v jednotce.

St&rbiny maji oznaceni (po fad& zleva) nejdasté&ji 2, 3 nebo
1, 2 nebo A, B. Posledni zplsob oznafeni Stérbin budeme pouZivat
pfi préaci s disketou nejcastéji nezavisle na tom, jaké znaky
jsou na predni sténé jednotky nad nimi.

1.2. Propojovaci modul

Modul je oznacen DISK 2 a je vnéjsim vzhledem stejny, jako
ostatni moduly pro mikropoc¢ita¢ IQ 151 (BASIC 6, VIDEO 32 aj.).
Ze zadni stény modulu wvychazi ploché vedeni do patice, urcené
k zasunuti do konektoru v zadni sténé diskové jednotky.

Pri zasouvani dbame, aby trn na jedné strané patice prisel
do odpovidajici dutinky konektoru a naopak. Modul DISK 2
zasuneme do nékteré volné polohy v zadni sténé mikropocitace
IQ 151 postupem, popisovanym podrobné v /1/.

Udrzba modulu a pripadné &isté&ni jeho zlacenych pf¥ivodd Jje
rovnéZ podrobné popisovéno v /1/.

1.3. Integrovany obvod EPROM MON 1

Soucéasti kompletni zasilky je 1 tento integrovany obvod.
Vzhledové je to maly obdélnic¢ek z Dbilé keramické hmoty
o rozmérech 30x15 mm, majici po delsSich stranadch tadu kovovych
vyvodd, ohnutych v pravém thlu vzhledem k roviné obdélnicku. Ve
st¥edni céasti obdélnicku je sklenéné okénko (né€kdy mlzZe Dbyt
jesdté prelepeno samolepkou), pod nimz Jje vlastni zapojeni cipu,
viditelné pouze silné zvétsujici lupou.

Co do jeho funkce, jde o pamét, do niZz byly potfebné udaje
nahrany elektrickymi impulzy a tUdaje Jjsou nyni v této paméti
trvale. Lze Jje vsak vymazat pusobenim ultrafialového z&¥eni po
odstranéni sklenéného okénka, které =za normédlnich okolnosti
ultrafialové zareni nepropousti.

Véimnéme si jesté, Ze p¥i uskladnéni nebo transportu je
obvod svymi vyvody zapu$tén do kousku polystyrénu, potazZeného
alobalem, ktery vyvody zkratuje a tak =zajistuje, aby nebyl
podkozen vlivem elektrostatickych poli, kterd se bézné vytvareji
na povrchu téla, odévl, pracovnich desek stold, podlah apod.
Takto zajistény obvod je déle zabalen v péasku alobalu a celek
pak Jjesté v prouzku molitanu, aby nebyl poSkozen narazy pti
transportu.



Pri manipulaci s takovym obvodem dbame vzdy na to, abychom
neposkodili jeho sklenéné okénko a pokud timto obvodem budeme
nahrazovat obdobny obvod v mikropoc¢itac¢i, ponechavame ho bez
ochrany zkratovadnim jen po nejnutnéjsi dobu. Jeho boc¢nich vyvodua
se nedotykdme rukou a dbadme rovnéz, abychom neulomili Zz&dny
z kovovych privodl po strandch keramické desticky. Pokud néjaky
momentalné nepotfebny obvod tohoto typu chceme ulozit, zajistime
ho tak, jak je vySe popséano.

Co do vyznamu uUdajua v tomto obvodu jde o cast monitoru
mikropocitace IQ 151 - tedy o strojové podprogramy, zajistujici,
ze mikropoc¢ita& znd a realizuje prikazy a <&innosti reZimu
MONITOR. Narozdil od analogického obvodu, ktery v mikropocitaci
je, obsahuje tento novy obvod navic jesté podprogramy pottebné
pro praci diskové paméti.

To tedy znamena, ze chceme-1li pouzivat mikropoc¢itac¢ IQ 151
s diskovou paméti, Jje nutno provést =zaménu tohoto obvodu za
obvod, ktery byl v mikropocitaci ptvodné.

Postup provedeni vymény Jje nasledujici.

Pri wvypnutém mikropoditacdi, vytazené wvidlici ptfivodniho
kabelu ze sité a odpojenych kabelech magnetofonu a televizoru od
konektortt v levé bolni sténé mikropocitace mikropocitac obratime
a vysSroubujeme vsSechny Srouby, spojujici dno poc¢itac¢e s jeho
vrchnim krytem. Pak mikropoditac¢ opatrné obridtime a odstranime
vSechny Srouby, spojujici chladi¢ s vrchnim krytem. Nyni opatrné
sejmeme vrchni kryt (pfitom pozor - plochym kabelem ztstéava
propojena klavesnice a deska mikropoditace - toto rozpojeni vsak
ji1Z neni nutno provadét) .

Na desce tisténych spoja vidime vedle sebe dva obvody
stejného typu EPROM v této poloze:

chladic¢

klavesnice

Sipka na obrazku ukazuje na ten, ktery musi byt vymé&nén.
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Obvod je zasazen v mikropoc¢itac¢i do patice z barevné umélé
hmoty. Vyjmuti ptGvodniho obvodu z patice provedeme tak, zZe
stréime Sroubovédk do vodorovné ryhy v patici, kterd Jje pod
keramickou destickou obvodu a obvod povysunujeme vzhiru jemnym
tlakem a sttidavé na rlGznych mistech podél Stérbiny. To
provadime natdcenim Sroubovaku, nikoliv pacenim.

Véimneme si jesté, Ze na obvodu vede k jednomu krajnimu
privodu po plosSe keramické desticky vyrazné vyznaceny zluty
spoj. Pri vyméné obvodu dbame, aby novy obvod mél tento spoj
pravé v té poloze, jako puvodni.

Po vyjmuti puvodniho obvodu nasadime do patice obvod novy
mirnym tlakem na doraz (samozfejmé, Ze bez zkratovaci folie) a
dbadme pritom, aby se néktery jeho vyvod neohnul mimo dutinky
patice.

Vyjmuty pavodni obvod opatfime ochranou tak, jako tomu bylo
u obvodu nového (viz vy$e)a uschovame pro pripadné pouziti.

Nakonec =zaSroubujeme vSechny Srouby, které spojuji vrchni
kryt mikropo&itace se spodnim krytem a chladicem.

Vyménu obvodu EPROM muZe provadét osoba k tomu zpltsobilé
nebo servisni sttedisko.

1.4. Diskety

Diskety Jsou v z&silce celkem 4 - dvé Jjsou oznacleny
pismenem K, druhé dvé maji na Stitku seznam rlznych programu.

Disketa (téz disk, pruiZny disk, flexibilni disk) pfipominé
vzdidlené malou gramofonovou desku, 1i3i se vsSak od ni zpusobem
zdznamu a dal3i manipulaci. Pramér diskety je 200 mm
(tj. 8 palcti) a disketa Jje wuloZena ve dvou obdlkédch. Vnéjsi
obalka Jje =ze svétlého tenkého papiru a chrani dalsi obal s
disketou pred prachem, ndhodnym dotykem apod. Z wvnéjsi obalky
vyénivd firemni Stitek diskety, pfripadné také 3Stitek se seznamem
programii. Pred pouzitim diskety Ji z této vnéjsi obidlky vyjmeme.

Druhé obdlka je c&tvercovd z tuhého a &erné barveného papiru
a Jje zalepena, takZe se z ni disketa vyjmout nedad. Na predni
strané této obdlky je jiz zminény firemni 3Stitek, pripadné vedle
téZz Stitek s Jjejim obsahem, uprostted plochy obdlky Jje vétsi
kruhovy otvor, jimZz vidime men$i kruhovy otvor ve stfedu vlastni
diskety. Déale Je na obalce podlouhly a symetricky umistény
vy¥ez, po némz se bude v diskové jednotce posunovat cteci a
zapisovaci hlava. Poslednim otvorem v této obalce Jje maly
kruhovy otvor, umistény nesymetricky.

Spodni strana obadlky je stejna jako horni, neobsahuje pouze
Stitky.



Na jedné hrané této obalky (protilehlé té, u niz Jsou
Stitky) Jjsou celkem t¥i za&Y¥ezy. Dva Jsou mélké a umisténé
symetricky vzhledem k ose obalky, tfeti je hlubs$i a posunuty
vice k rohu. Na nékterych disketadch Je tento tr¥eti =zatez
pfelepen samolepkou.

Vyznam tohoto hlub$iho z&Y¥ezu spocdiva v tom, Ze Je-1i
prelepen, je umozZnéno na tuto disketu jak =zapisovat, tak z ni
Cist. Neni-1i za&Yez prelepen, lze z takové diskety pouze ¢&ist.

Pri prelepovani uvedeného za¥ezu na jakychkoliv disketéch
se doporuc¢uje pouzivat jen samolepek, které Jje moZno v pripadé
potfeby opét sejmout bez poskozeni cerné obalky diskety - 1lze
tedy pouzit naptiklad samolepicich cenovek z obchodu apod. Pokud
budete s disketami vice pracovat a objedndte si zasilku dalSich
¢istych, dostanete je v krabici po deseti kusech a najdete v ni
i nékolik sad samolepicich stitkl pro popis obsahu disket a také
sadu cernych samolepicich obdélnic¢klli pro prelepovadni tohoto
vyrezu.

Informace se na disketu zapisuji ve formé magnetického
zaznamu. V diskové jednotce ©prochédzi prosttednim otvorem v
disketé trn, ktery ji otaci. Magnetickd hlava ptritom =zapisuje
nebo ¢te informace, rozlozené na disketé v kruhovych oblastech -
tzv. stopéch, kterych je celkem 77 a jsou oc¢islovany od 0 do 76.
Kazdad stopa se dale déli na 26 radidlné usporddanych stejné
velkych tGsekll - tzv. sektord, d¢islovanych od 1 do 26. Do kazdého
sektoru lze =zapsat 128 bajtd, tedy celd jedna strana diskety mé
pamétovou kapacitu

128 x 26 x 77 = 256256 bajtad ,

coZz je asi Ctvrt MB.

Diskety se principidlné vyradbéji Jjako oboustranné a pak
jsou z obou stran testovany. Nakonec jsou uzavirany do obéalek =z
tmavého tuhého papiru, kde nesymetrické poloha malého kruhového
otvoru zplsobi, Ze Jje dale pouzivéna pouze jedna strana diskety
(pfi testu wvyhodnocend Jjako bezvadnd). Ve vétsSiné pripada je
vSak bezvadnad i jeji druhéd strana.



Pri manipulaci s disketou nutno dbat nasledujicich upozornéni

a)

Disketu nikdy nevyjimadme =z obdlky z tuhého tmavého papiru s
vy¥ezy - s touto obalkou se vkladdad i do diskové jednotky
(viz dale).

Pri manipulaci a disketou se dotykédme pouze této obalky -
nikdy nesahdme na nechrdnénd mista, kterd Jsou vidét ve
vyr¥ezech.

Diskety skladujeme p¥i teplotédch od 10°C do 52°C.

Skutecnost, Ze se jednd o pruzZny disk, Jjesté neznamenéd, Zze ho
smime ohybat a jinak deformovat. Prends$ime-1i ho, mlze byt
vloZen do knihy a pevnymi deskami, nikoliv v3ak do skript s
prohnutym ht¥betem. Diskety skladujeme bud ve svislé poloze ve
vhodné krabici, nebo ve vodorovné poloze (v obadlce, ploché
krabici apod.).

Diskety nutno pec¢livé chréanit pfed prachem, pfi skladovani je
tedy kazdad vlozZena do vnéjsi obalky z tenkého papiru a celé
sada je navic chranéna ptred prachem v igelitovém séa&cku, tésné
krabici apod.

Na popisovaci Stitky disket piSeme jen lehce meékkou tuzkou
nebo fixem, abychom vétsim tlakem obdlku nebo disketu
nedeformovali.

Disketu chranime ptred chemickymi vlivy, parami a Jinymi
nec¢istotami. Chrénime ji i pfred vlivy magnetickych poli. Na
disketu nepokladame zadné predméty, nédoby apod. Branime
styku diskety a ptrilis teplymi nebo chladnymi predméty.



2. Zapojeni mikropocéitacde a diskové paméti

Predpokladéame, Ze v mikropoc¢itac¢i IQ 151 s rozsahem paméti
32 kB Jjsou zasunuty obvyklé moduly, mezi nimiz je pravé jeden
z modullt BASIC 6, resp. BASIC G, e Jjsou k nému pripojeny
pot¥ebné periferie (televizor, magnetofon, pfipadné Minigraf
apod.) a diskova jednotka Jje pripojena k tomuto mikropocitaci
pomoci modulu DISK 2, ktery je zasunut do nékteré volné polohy v
zadni sténé mikropocditace a konektor na konci plochého vedeni,
vychazejiciho z modulu DISK 2, Jje spojen s patici u diskové
jednotky (popis viz drive).

Vidlice pf*ivodnich kabell vSech zatrizeni zasuneme do sité a
zapneme postupné televizor, mikropoc&itac¢, diskovou jednotku,
pripadné dalsi periferie. Po zapnuti diskové jednotky jsou slabé
slySet motory pro pohon otéaceni disket.

Nyni vyjmeme disketu ozna¢enou K =z wvnéjsi obalky ze
svétlého tenkého papiru a zasuneme Jji do levé Stérbiny diskové
jednotky hranou ze tremi zafezy napred a Stitkem doprava.
Disketu =zasouvdme na doraz, aZz Jji vratny mechanizmus Jiz
nevysunuje zpét. Pak zavreme dvitka Stérbiny, do niZz Dbyla
disketa =zasunuta, pohybem =zprava doleva, aZ =zacvakne Jjejich
zdmek. Tim je celd soustava uvedena v <¢innost.

Pri  vypinani soustavy postupujeme tak, ze nejdrive
stiskneme zamek dvitrek, za nimiz je disketa (protitlakem palce a
ukazovacku) a dvirka otevreme. P¥i jejich Uplném otevieni se
rovnéz uvolni disketa z rotujiciho trnu a povysune se ven. Nyni
disketu vyjmeme a pak v3echna zatizeni postupné vypneme. Nakonec
vyjmeme ze zasuvek vSechny vidlice ptrivodl sitovych napéti.



3. Zakladni informace k operaénimu systému CPM

Uvadime zde pouze ty informace, které bude uzivatel
potfebovat p¥i své praci bezprostredn&. Upln&jsi a také
zajimavéjsi Udaje presahuji opét rémec této prirucky.

V  operaé¢nim systému CPM necht uZivatel zatim wvidi
prostredek, umoZnujici snadnou a rychlou komunikaci s disketou a
prenos ruznych programi (at jiz strojovych nebo v Jjazyce Basic)
mezi disketou a paméti mikropocitace. Operacni systém
(pokrocCilejsi <Cctendt¥ vi, Ze presnéji tzv. Jjadro operacniho
systému) Jje uloZen na disketé, konkrétné na stopach 0 a 1.

Pri startu operac¢niho systému (viz dale) se prenadsi do
urc¢ité casti RAM paméti mikropoc¢itacde - v naSem pripadé od
hexadecim&lni adresy 614F - a to tedy znamena, Ze veSkeré naSe

programy, s nimiZz chceme pod operac¢nim systémem pracovat, nesmi
tuto oblast zasahovat, ani pfi své c¢innosti vyuzivat, zkuSenéjsi
c¢tendtr opét vi, jak nékterd tato omezeni obejit.

Kazdy ©program, s nimz bude uZivatel prostfrednictvim
opera¢niho systému pracovat, je specidlnim pripadem tzv.

souboru. Tyto soubory mohou Dbyt ruaznych druhd - textové,
hexadecimdlni, datové aj. Dulezité Jje wvSak to, Ze kaZdému
souboru Jje jednoznacné pritazeno urcité jméno, jehoz
prostrednictvim se souborem manipulujeme (vyvoladvéme ho =z

diskety do paméti &i naopak aj.).

Uplné jméno souboru se skladd ze dvou &asti - vlastniho
jména souboru (jeho nazvu) a pripony. Vlastni Jjméno Jje od
pripony oddéleno teckou a sklddd se maximdlné z osmi znakl, mezi
nimiZz nesmi byt znaky:

< > . ; [ 1 '
: * ?
a pripona Jje maximdlné ze t¥i znakl, mezi nimiZ rovnéZ nejsou
znaky vySe uvedené.

P¥i préci na nejjednodussi Urovni se setkdme celkem se
tfemi druhy pripon.

Jednak s ptiponou

COM ,

kterou budou mit programy ve strojovém kdébdu, které se po jejich
zavolani =z diskety prostfednictvim operac¢niho systému ulozi do
operac¢ni paméti mikropoc¢itace od hexadecimadlni adresy 100 a jsou
pak automaticky od této adresy odstartovany,



dadle s ptriponou
BIQ ,
kterou budou mit nasSe uzivatelské programy v jazyce Basic, které
si budeme ptrehrdvat mezi paméti mikropocitace a disketou a
nakonec s priponou
STR ,
kterou budou mit naSe uzivatelské strojové programy.

Uplnd jména soubor? jsou tedy napriklad:

SYSGEN.COM

VRHY.BIQ

KAREL.STR

FORMAT72 .COM
apod.

Operac¢ni systém CPM ukladéd libovolny program na disketu
tak, Ze Jjméno programu ulozi do tzv. adresare, Jemuz Je
vyhrazena stopa 2 a do vy$3ich stop uloZi wvlastni program,
pric¢emZ to, jak jsou jednotlivé sektory ruznych stop obsazovany,
si ¥idi operacni systém sadm a uzivatel se tim nezabyva.

Vymazani programu z diskety probihd principidlné tak, Ze se
v adreséatri zrus3i Jjméno programu a tim se automaticky vsechny
stopy a sektory, na nichZ se ruSeny program nachédzel, dévaji k
dispozici pro ptripadny prepis jinym programem.

Jednotlivym programim Jje na disketé pridé&€lovan prostor v
tzv. Dblocich o rozsahu 1 KB - tedy pocCet programu ptridélenych
sektortt je vzdy ¢&islo délitelné beze zbytku osmi. Proto az si
pozdéji ukadZeme, jak systém vypisuje vSechny na disketé uloZené
programy, nesmi nas zarazit, Ze Jejich rozsahy Jjsou pouze
celoC¢iselnym nasobkem 1 KB a to 1 v ptipadé, Ze je uzZivatelsky
program pouze nékolikabajtovy.



4. Jednoduché manipulace s CPM

JestlizZe Jjsou zapojena a zapnuta vSechna zatizeni,
popisovanad v c¢lanku 2, v levé Stérbiné diskové Jjednotky Je
zasunuta disketa oznac¢end K a dvitka u této Stérbiny Jsou
zavtena, na obrazovce Jje obvyklé hladsSeni pripravenosti reZzimu
BASIC s blikajicim kurzorem, pak soucasnym stiskem tlacitek

CTRL BR

spustime operacni systém, ktery se projevi na uvolnéné obrazovce
hlasenim

CPM IQ-151
nize je pismeno A, znak nerovnosti a blikajici kurzor, coz je
hl43eni ptripravenosti operac¢niho systému CPM.

Nyni lze postupovat pouze dvéma zpusoby. Bud na obrazovku
napisSeme néjaky tzv. systémovy prikaz s jeho nutnymi parametry
(tyto prikazy Jjsou: DIR, ERA, REN, TYPE, SAVE, USER), nebo
napiseme vlastni jméno (bez tecky a pripony) néjakého souboru na
disketé, ktery ma priponu COM - vyznam této pripony viz drive.

Vyse uvedenych Sest systémovych prikazd bliZe vykladat
nebudeme, nebot Jjejich ¢&innosti a vyznamy (napfiklad vymaz
programu z diskety, jeho prejmenovani, vypis textovych soubort
na periferii, ulozeni programu na disketu, rozdéleni diskety na
disjunktni oblasti wuZivatelskych programt, pristupnych pouze
uzivateli s danym c¢islem apod.) nahrazuji plné nékteré programy,
které na disketé jsou. S Jjejich vykladem v moZnostech rozsahu
této prirucky se setkdme v dalsim textu.

Na disketé jsou nasledujici strojové programy:

DIRF.COM
FORMAI72.COM
IQBASIC.COM
PIP.COM
PW.COM
SIT4G.COM
SYSGEN.COM

Pro nas$i préaci (zejména tvorbu a uklddani souboru v jazyce
Basic nebo strojovych na disketu K) jsou dualezité programy DIRF,
PW, IQBASIC, Dbudeme-1li ©po¥izovat kopii diskety K, budeme
potfebovat programy FORMAT72, SYSGEN, PW, budeme-1i kopirovat
néjaké soubory mezi dvéma disketami, p¥ipadné rusSit né&jaké
soubory na disketé, budeme pouZivat programu PW.

_11_



Program SIT4G se uplatni Jjediné tehdy, kdyZz Jje pocitac s
diskovou jednotkou soucdsti 1lokd&lni sité Variel a ptrislusny
popis manipulace je pak podrobn& uveden v /7/. Cinnosti programu
PIP lze provadét (mnohdy jednodusSeji z hlediska uzivatele-zaca-
tec¢nika) prosttednictvim PW, takZe ©program PIP podrobnéji
popisovat rovnéZz nebudeme.

Upozornéni:

Kazdy vysSe uvedeny program se zadava mikropocitaci pouze v
ptipadé, Zze je na obrazovce hlédSeni pripravenosti systému CPM.
Zadava se pouze pomoci jeho jména bez tecky a pfipony. Po Jjeho
zadadni nutno stisknout CR.

Udélame-1i pri vkladéni chybu, opravime Jji béZnym postupem
pomoci posunu kurzoru a prepisu chybnych znakt. Pokud bylo CR
stisknuto =za chybnym jménem, nebo za Jjménem, které na disketé
neexistuje, mikropocitac¢ toto jméno na dalsim fradku obrazovky
zopakuje, napisSe za néj otaznik a dale se objevi znovu hléaseni
pripravenosti operac¢niho systému CPM.

Poznamky :

Pismeno A, které se objevi v hlaseni pripravenosti
opera¢niho systému, znamend, Ze Jje v c¢innosti leva Stérbina
(Stérbina A) diskové jednotky. AZ budete v praci s disketami
vice sbéhli, budete tteba soucasné pracovat také s disketou v

pravé Stérbiné (Stérbiné B). Systém "prepneme" na Stérbinu B
tak, Ze za hlésSeni pripravenosti operac¢niho systému napisSeme
B:

a stiskneme CR.

Objevi se nové hlaSeni, které vSak obsahuje misto pismene A
pismeno B a znamend to, Ze se nyni bude pracovat s disketou ve
Stérbiné B. Obecné mtzZe byt k velkému pocitac¢i pripojeno vice
diskovych jednotek se Stérbinami oznac¢enymi A, B, C, ... , N, O,
P a volba urc¢ité diskety se provadi analogicky.

Disketa K je (kromé& nékolika mélo vyse uvedenych souboru)
prakticky préazdné, proto nasSe soubory miZeme z poclatku ukladat
pfimo na tuto disketu (v3imnéte si, Ze nesymetricky vy¥ez na
hrané jeji obalky je pfelepen, coz povoluje <&teni i zdpis na
tuto disketu). Pozdéji se naucime, Jjak si potridit dalsi kopie
diskety K a pak origindlni disketu K lze uchovat pouze jako vzor
pro potizovani kopii systému CPM a soubort DIRF, SYSGEN,
FORMAT72, PW, IQBASIC aj.



V nédsledujicim popiseme po radé &innost vysSe uvedenych souboru.
4.1. DIRF

Soubor umozZnuje vypsani uUplnych Jmen vSech soubort, které
na disketé jsou (kromé slozek vlastniho operac¢niho systému). Po
odesldni slova DIRF tlac¢itkem CR se nejdrive objevi hlavicka s
C¢islem verze a firmou, pak ¢islo uZivatele (v naSem pfripadé to
bude zatim vzdy 0), pak se objevi jména vSech souboru, vcetné
délky kazdého souboru v kB. Protoze DIRF byl ptripraven pro
pocitacd¢, majici Jjiny pocet znakll na *adcich, jsou nékteré néazvy
na konci radka pretrzené (lépe se nauclime provadét vypisy pomoci
PW) .

Podstatné v3ak je, Ze na poslednim tradku obrazovky je udaj
o celkovém pocltu souborti na disketé (kromé& sluZeb operac¢niho
systému) a informace, kolik kB Jje celkem na disketé takto
obsazeno.

Po ukonceni vypisu vSech informaci se objevi automaticky
hl43eni ptripravenosti operac¢niho systému.

Dtalezitd upozornéni:

1) Pokud jiZz budeme mit na disketé soubord mnoho, mtZe se stat,
Zze se cely vypis nevejde na obrazovku. V takovém ptripadé
budeme pott¥ebovat vypis na obrazovce pozastavit, pfipadné
uplné =zastavit (obdobné, jako Jjsme tomu =zvykli ptri vypisu
delsiho programu) .

V naSem pfripadé si vSak pamatujme:

a) Pozastaveni vypisu na obrazovce provadime stiskem
libovolného c¢erného tlac¢itka - vypis se zastavi po dobu,
po kterou je tlacitko stisknuté.

b) Zastaveni vypisu na del3i dobu provadime soucasnym
stiskem tlacitek

CTRL S
a pokracovani vypisu pak nastane po stisku libovolného
Cerného tlacitka.

c) Trvalé prerusSeni vypisu a nastaveni hléaseni pripravenosti

systému dosédhneme pomoci soucasného stisku tlacitek
CTRL C

d) Pokud se vypis po urcéitém poctu tadkd zastavi sam a neni
pod nim hl&Seni pripravenosti systému, Jjeho pokracovani
nastane po stisku libovolného cerného tlacitka.



2) VySe uvedené manipulace s vypisy soubort na disketé nejsou
platné pouze ptri praci se souborem DIRF, ale plati pt¥i vsech
dalsich analogickych situacich - ttreba pti vypisech souboru,
vyvolanych p¥i rdznych ¢innostech souboru PW apod.

4.2. IQBASIC

Vyvolani tohoto souboru zplsobi, Ze je nastartovdn modul
jazyka Basic, =zasunuty do =zadni stény mikropoc¢itace (BASIC 6,
resp. BASIC G). ©Na obrazovce se objevi obvyklé hlé&3eni
pripravenosti reZimu BASIC, ale narozdil od stavu bezprosttredné
po zapnuti mikropoc¢itace je nyni reZim Basic podfizen operacnimu
systému CPM.

To nadm umoznuje:

a) Pracovat s programy v jazyce Basic a se strojovymi programy
presné tak, jak Jjsme zvykli (vytvorit, ladit, prehravat v
obou smérech mezi paméti mikropoc¢itace a magnetofonem apod.).

b) Jednoduchou manipulaci zaznamenavat takové programy, které
jsou v paméti mikropoc¢itace, na disketu nebo je zpétné =z
diskety &¢ist a prendSet do paméti mikropocitace.

Zdaraznujeme na tomto misté pouze samoztejmost, Ze ctenim
néjakého souboru Z diskety a Jjeho ptenosem do paméti
mikropoc¢itade se tento soubor na disketé ani nemaze, ani
neposkodi a je déle kdykoliv k dispozici. P¥i opac¢ném ptrenosu je
situace analogicka.

VSechny vySe uvedené <¢innosti wvolime =z tzv. MENU, které se
objevi na obrazovce vzdy, pokud stiskneme soucasné tlacitka
SH BR

MENU se objevi v nasledujicim tvaru (programy v paméti
mikropocitace se vyvolanim MENU nemazou) :

VYVOLEJ SOUBOR
ULOZ SOUBOR
VYPIS OBSAH
VYVOLEJ STROJAK
ULOZ STROJAK
BASIC

MONITOR

RESET

OBNOV BASIC
KONEC
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Jednotlivé ¢innosti z MENU volime stiskem jejich
pfrislusdného potradového ¢&isla bez nadsledného stisku tlac¢itka CR.
Vyznamy jednotlivych &innosti jsou popisovany nize.

VYPIS OBSAH

Slouzi k vypsani jmen v3ech programli, které jsou na disketé
a majl ptriponu BIQ nebo STR (programy Vv Jjazyce Basic nebo
strojové). Soubory s jinymi pt¥iponami se ve vypisu neobjevi.

Objevi-1i se po volbé této ¢innosti na obrazovce otazka
DRIVE (A/B) ? ,

stiskneme bud pismeno A, nebo pismeno B podle toho, do které
Stérbiny je disketa zasunuta, bez nadsledného stisku tlac¢itka CR.
Pak JiZz nésleduje vlastni vypis vSech programi na disketé ve
ttech sloupcich pod hlavic¢kami BIQ a STR.

Po ukonceni vypisu Jje moZno vratit se do MENU soucasnym
stiskem tlacitek SH BR.

BASIC

Pomoci tohoto rezimu vyvoldme =z MENU programovaci jazyk
Basic, ktery se hlasi obvyklym slovem READY s blikajicim
kurzorem.

Do MENU je mozZno se vratit znadmym zplsobem pomoci tlacditek
SH BR.

ULOZ SOUBOR

Jednd se o uloZeni programu Vv Jjazyce Basic na disketu.
Program v jazyce Basic musi byt predtim v paméti mikropocitace.
Po vyvolani této ¢innosti se na obrazovce objevi pokyn

JMENO :
k  zadédni  jména uklddaného programu. Jméno je maximilné
osmiznakové bez tecky a pripony a Jje ho nutno odeslat tlac¢itkem
CR, pokud tuto manipulaci neprovede mikropocitac¢ sém po zadani
osmého znaku jména.

Po ulozeni programu na disketu prejde mikropocitacd
automaticky do MENU.



VYVOLEJ SOUBOR

Slouzi k prenosu programu Vv Jjazyce Basic =z diskety do
paméti mikropocitacde. Po zvoleni této <¢innosti se na obrazovce
objevi pokyn

JMENO :
ke vlozeni jména, pod nimz Jje volany soubor na disketé ulozZen.
Pro délku jména a dalsi manipulaci plati totéZ, co v predchozim
pripadé.

OBNOV BASIC

Slouzi v pripadé, Ze ptri rlznych manipulacich byl systém v
paméti mikropoditace néjak poskozen. Po vyvoldni uvedené
¢innosti se na obrazovce objevi obvyklé hl&d3eni READY s
blikajicim kurzorem a zpét do MENU lze prejit soucasnym stiskem
tlacitek SH BR.

MONITOR

Zpusobi ptrechod do reZimu MONITOR mikropocitace. Nyni lze
pouZzivat vsech béZnych postupt reZimu MONITOR, které znadme z
prédce na mikropoc¢itac¢i IQ 151. Do rezimu BASIC prejdeme stiskem
tlacitka R bez nésledného stisku CR, do MENU pfejdeme soulasnym
stiskem tlac¢itek SH BR

RESET

Slouzi k mazdni programd v Jazyce Basic z paméti
mikropoc¢itade. Po provedeni této <¢innosti je na obrazovce
zdkladni hlaSeni ptripravenosti Jjazyka Basic a do MENU se 1lze
vratit soucasnym stiskem tlac¢itek SH BR.

Mazat ©programy neni mozno provadét pomoci cCerveného
tlacitka RES, nebot takovy postup vypoji rovnéz operacni systém
CPM a vysledny stav by byl takovy, jaky je bezprostfedné po
zapnuti mikropocitace.

KONEC
Slouzi k wukonc¢eni préce s Jazykem Basic pod CPM. Na

obrazovce se objevi hlaseni pripravenosti tohoto operacéniho
systému, sloZené z pismene, nerovnosti a kurzoru.



ULOZ STROJAK

Jednéd se o uloZeni programu ve strojovém kédu na disketu.
Strojovy program musi byt pfedtim v paméti mikropocitace.
Po vyvolani uvedené &¢innosti se na obrazovce objevi pokyn
JMENO :
k zadédni Jjména ukladdaného strojového programu. Pro vklédani
jména plati vSechna obvykld pravidla, popisovand jiz dfive. Po
jeho odeslani tlac¢itkem CR Jje nutno zadat hexadecimadlni adresy
pocatku a konce uklddaného strojového programu jako reakci na
otazky
OD:
DO:
na obrazovce. Adresy piSeme hexadecimdlné a kazdou odesilame
tlacitkem CR.
Po ulozeni programu na disketu prejde mikropocitacd
automaticky do MENU.

VYVOLEJ STROJAK

Slouzi k prenosu strojového programu z diskety do paméti
mikropoc¢itacde. Po vyvolani uvedené ¢innosti je nutno na otazku
JMENO:
na obrazovce reagovat vlozenim jména strojového programu, pod
nimZ Jje na disketé nahradn. Pro tuto manipulaci plati vsSechna
pravidla, popisovand v predchozich p¥ipadech. Po odesléni jména
programu tlac¢itkem CR nutno jesté zadat hexadecimdlni pocédtecdni
adresu, od niZz bude strojovy program v paméti mikropocitace
ulozen, jako reakci na otazku
OD:
na obrazovce. VloZenou hexadecimdlni adresu nutno odeslat
tlac¢itkem CR. Po vyvolani programu z diskety a jeho pfenosu do
paméti mikropocitace prejde mikropoc¢itac automaticky do MENU.

Poznamky :

1) P¥i téchto manipulacich nezapominejme, Ze naSe programy nesmi
zasahovat do oblasti paméti RAM mikropocditace, kterou vyuzivéa
systém CPM (viz dtrive), ani tuto oblast nesmi pro svou
¢innost vyuzivat. Postupy, jimiz lze nékteré tyto skutednosti
obejit, by presdhly ramec této tGvodni publikace.



2) Prehrajeme-1i libovolny  program z diskety do pameéti
mikropoc¢itade, Jje nutno =z MENU na obrazovce prejit do
vhodného rezimu (BASIC, resp. MONITOR) a po jeho wvyvolani
program spustit béZnymi zpusoby (RUN, resp. startovaci adresa
strojového programu) .

3) Mame-1i v mikropoc¢itac¢i néjaky program v Jjazyce Basic a
vyvoléme-11i z diskety jiny program v jazyce Basic, ptvodni je
novym v paméti mikropoditace premazan.

4) Nezapominejte nikdy, zZe v Jjaké sestavé moduld IQ 151 byl
program na disketu uloZen, v takové sestavé modulll mize byt
uspésné z diskety vyvoladn a spustén. Nelze tedy naptiklad
ulozit program za pritomnosti modulu BASIC 6 a volat ho s
modulem BASIC G, nebo uklddat ho =za ptritomnosti modulu
Minigrafu a BASIC 6 a volat ho jen za pritomnosti modulu

BASIC 6.
5) PrendSime-1i z diskety do paméti mikropocditace strojovy
program, prenese se vidy celociselny pocet sektorli. To

naptriklad znamena, Ze mame-1i kratky nékolikabajtovy program,
z diskety se prenese do paméti cely sektor (128 bajttl), na
jehoz zacatku je nads strojovy program.

4.3. PW

PW je zkratka anglického slova "power" a tento soubor nam
skutecné dava dalekosdhlé moznosti pro manipulaci se soubory na
disketé. Po spusSténi tohoto souboru (viz uvod kapitoly 4.) se
objevi na obrazovce hlavic¢ka s firmou a hlaSeni pripravenosti,
které bude v tomto pripadé sloZeno =z pismene A, cisla O,
rovnitka a blikajiciho kurzoru. Pismeno znamend Stérbinu, s niz
je v soucasné dobé pracovano. Chceme-1i pfepnout na Stérbinu B a
pracovat tak s disketou vloZenou do druhé Stérbiny, napiSeme

B:
a odeSleme tlacitkem CR (je-1li ovSem v B néjakéd disketa
vloZena) . Hla3Seni ptripravenosti bude nyni obsahovat pismeno B

misto A. Cislo 0 je ¢islem uZivatele a bude pro nas zatim v této
pfirucce vzdy nula.

V situaci, kdy Jje na obrazovce hlaseni pripravenosti
souboru PW, lze za rovnitko zadat pouze dva typy utdajua:
a) parametry v hranatych =zéavorkach, které modifikuji nékteré
¢innosti souboru PW;
b) prikazy souboru PW, které provadéji wvlastni manipulace se
soubory na disketé.



V této prirulce se sezndmime pouze s Jednim parametrem,
¢islem 1. Zplsobi, Ze vypisy Jmen soubortl na disketé se budou
vypisovat vzdy v Jjediném sloupci na obrazovce, takZe nebude
dochédzet k "pretrZeni" uplnych Jmen soubort. Proto vidy, kdyZ
vstupujeme do PW, nezapomenme napsat za rovnitko v hlaseni
pfipravenosti

[1]
a stisknout tlac¢itko CR. HlaSeni ptripravenosti se objevi ihned
znovu a lze pokracovat vkladanim ptrikazu.

Prikazu souboru PW je celd trada (stac¢i za rovnitko napsat

otaznik a odeslat ho tlac¢itkem CR - dojde k Jjejich uplnému
vypisu). Omezeny rozsah této prirucky nam umoZni seznamit se
pouze s prikazem pro vymaz programu na disketé (ERA) ,

pfejmenovani programu na disketé (REN), kopirovédni z diskety na
disketu (COPY) a navrat do operac¢niho systému CPM (EXIT). Kazdy
prikaz nutno po napsani odeslat tlac¢itkem CR. Udélame-1i v ném
chybu, lze ji opravit posunem kurzoru a prepisem chybnych znaku.
Po vykonadni prikazu je na obrazovce opét hladSeni ptripravenosti
souboru PW - kromé prikazu EXIT.

Pro nésledujici vyklad bude vhodné, kdyz si na disketu K
ulozite néjaky kratky ©program a budete s nim soucasné
manipulovat.

4.3.1 REN

Pomoci tohoto ptrikazu lze prejmenovat soubor, ktery jsme na
disketu ulozili. Po =zadani tohoto ptrikazu vypiSe mikropocitad
Uplnéd jména vsech soubort na disketé a to tak, Ze je ocisluje -u
kazdého souboru je tedy zleva jeho poradové c¢islo ve vypisu, pak
nasleduje rovnitko a =za nim Uplné Jméno souboru (tj. vlastni
jméno, tecka, ptripona). Pro manipulaci s vypisem, je-1li pt¥ilis
dlouhy, plati stejnéd pravidla, jakad jsou uvedena ve vykladu DIRF
a plati i v pripadé prikazt ERA, COPY aj., proto je uZz nebudeme
v dasim pripominat.

Po ukonc¢eni vypisu se na obrazovce objevi pokyn
select ?
vybizejici k =zadani poradového ¢isla souboru (resp. potradovych
Cisel souboru), ktery (resp. které) chceme prejmenovat
(tj. zménit bud vlastni jméno nebo priponu nebo oboje).



Poradova ¢isla soubord zadavame tak, Ze mezi nimi piSeme
(povinné) mezeru a za poslednim ¢islem stiskneme CR. Jsou-1li pro
prejmenovani vybrany soubory, Jjejichz poradova ¢isla Jjsou
bezprosttedné za sebou, piseme pouze pocatecni a koncové c¢islo a
mezi nimi pomlcku - bez mezer. Jsou li vybrany vSechny soubory,
napiseme pouze c¢islo jedna a pomlcku bez mezery. Jsou 1i vybréany
vSechny soubory pocinaje souborem s Jistym poradovym cislem,
napiseme toto poradové ¢islo a za nim pomlcku bez mezery.

Poznéamka:
Tento zplsob vybéru soubord Jje stejny 1 u dalsich prikazu
ERA, COPY.

Priklad: Vybér
1 7 9-12 14
znamena, ze byly vybrany soubory
1, 7, 9, 10, 11, 12, 14
Po provedené volbé soubort k prejmenovdni se na obrazovce
objevi oznaceni Stérbiny (A, resp. B), pak dvojtecka a pak
nadsleduje plvodni jméno souboru. Za nim Jje rovnitko a dale vyzva
k zad&ni nového Uplného jména prejmenovavaného souboru
new NAME
ukonc¢end dvojteckou. Za ni napiSe uZivatel nové Uplné Jméno
tohoto souboru (véetné tecky a ptripony) a stiskne néasledné
tlacitko CR.

Po provedeni pozadované c¢innosti je na obrazovce jesté
kontrolni hlaseni, zaCinajici opét oznaceni Stérbiny,
dvojteckou, pak nésleduje puvodni jméno souboru, rovnitko, nové
jméno souboru.

4.3.2. COPY

Pomoci tohoto prikazu kopirujeme vybrany soubor (resp. vy-
brané soubory) na disketu v druhé Stérbiné. Nase soubory vsSak
kopirujeme na disketu, na niZ je uZ preneseno jadro operac¢niho
systému, coZ se naucime v kapitole 4.4.

Po zadéani ptrikazu COPY se objevi vypis soubort s jejich
poradovymi ¢isly (viz dfive). Vypis konc¢i opét vyzvou
select ? ,
- postup viz drive.



Po odeslani vypisu tlac¢itkem CR se objevi dotaz, na kterou
disketu maji byt vybrané soubory kopirovany:
destination drive

Vlozime tedy pismeno A nebo B podle toho, ve které 3térbiné Jje
disketa, na niz chceme kopirovat.

V prubéhu kopirovadni Jednotlivych souborti se objevuji
kontrolni hlaseni, sloZend z nazvu Stérbiny, do niZz se kopiruje,
dvojtecky, rovnitka, nazvu Stérbiny, z niZz se kopiruje,
dvojtecky, uplného jména kopirovaného souboru.

4.3.3. ERA

Pomoci tohoto ptrikazu provaddime vymaz vybranych soubord na
disketé. Po zadadni uvedeného prikazu se objevi obvykly vypis
souborti na disketé s potradovymi c¢isly, volbu soubort, které maji
byt zruSeny, provadime stejné, Jako v minulych pf¥ipadech.
ProtoZe zruSeni souboru na disketé se povazuje za nebezpecnou
manipulaci (z hlediska existence souboru), ptéd se mikropoc¢itac
po nasi ukoncené volbé, zda chceme zruSeni opravdu provést, &1
nikoliv dotazem

ERASE ( Y/N ) ? ,
na ktery odpovidédme bud stiskem ¥ (ano), nebo stiskem N (ne). V
prvnim pripadé zruSeni vybraného souboru probéhne, ve druhém
nikoliv.

Poznéamka:

Prejmenovéani a ruSeni souboru lze provést tehdy, je-1i na
hrané diskety prelepen nesymetricky polozeny vy¥ez a neni-1i za
priponou souboru ve vypisech hvézdicka, kterd znamend dalsi
zplsob ochrany souboru pred poskozenim nebo vymazadnim. Neni-11
nékterd z obou podminek splnéna, pfejmenovani ani vymazani
souboru se neprovede a mikropoc¢ita¢ dava pritom o této
nemoznosti zpravy.

Poznamenejme Jjen, Ze ochranu u vybranych soubord nastavuje
ptrikaz SETRO, ru3i ji prikaz SETWR.

Dale poznamenavame, ze informace poskytované souborem DIRF
(viz dfive) nam dévaji rovnéz prikazy DIR a STAT souboru PW.

4.3.4. EXIT
Pomoci tohoto ptrikazu opustime PW a vradtime se do

opera¢niho systému CPM, ktery se pak hlési na obrazovce drive
popsanym zpusobem.



4.4. FORMAT72 a SYSGEN

Obsahem této kapitoly je sezndmeni s postupem, jak poridit
kopii diskety K na jinou (volnou) disketu, u niz je samozfejmé
prelepen nesymetricky poloZeny vy¥ez na hrané obalky. PlGvodni
disketu K vloZime do S3térbiny A, <&istou (nebo tu, Jjejiz obsah
chceme zruSit a pak na ni poridit kopii) vlozime do Stérbiny B.
Cistou disketu (nebo tu, jejiZ obsah rudime) musime nejdf¥ive
zformatovat pomoci souboru FORMAT72 na originalni disketé, pak
na ni prehrdt operadni systém, coz provadi soubor SYSGEN a
nakonec z origindlu pfehrdt na kopii nékteré soubory, které tam
chceme nebo potfebujeme mit. To provadime naptiklad drive
popsanym zpusobem pomoci PW. Pripomindme pouze, Ze FORMAT72,
SYSGEN, PW vkladame do mikropocitace tehdy, kdyZ je na obrazovce
hl43eni pripravenosti operaéniho systému (pismeno, nerovnost,
kurzor) a po vloZeni je odesilame tlac¢itkem CR. Cinnost souboru
FORMAT72 a SYSGEN za vySe uvedenych podminek popisujeme déale.

Formdtujeme-1i disketu, na niz jsou ulozené néjaké soubory,
vSechny se formdtovanim automaticky rusi.

4.4.1 FORMAT72

Po vyvolani tohoto souboru je na obrazovce nejprve titulek
a pod nim je <ctyrradkové menu, umoznujici formadtovat celou
disketu (tj. nas ptripad), resp. vybranou stopu, resp. testovat
disketu, resp. ukon¢it <¢innost tohoto souboru. Volbu 2z menu
provadime stiskem tlacitka se znakem, uvedenym u dané polozky =za
dvojteckou bez nasledného stisku CR. Po provedeni volby z menu
se objevi dotaz

ZVOL MECHANIKU (A/B)

na jméno Stérbiny, v niz je disketa, kterd se m& formatovat.
Odpovime stiskem pismena A nebo B (v naSem ptripadé B). Ihned se
objevi dalsi pokyn ke vloZeni diskety do této Stérbiny (v&tdinou
ji tam uZ budeme mit zasunutou) a naslednému stisku CR.

Tim nastane vlastni formatovani diskety, na obrazovce Jjsou
pritom &isla stop od 0 do 76 a diskovd jednotka cvakd. Potom se
obrazovka vycisti a provadi se automaticky kontrola formdtovani
- na obrazovce Jje ndpis KONTROLA a neni-1li zjisténa zavada,
objevi se napis V PORADKU a dale ihned menu.



Po formétovani doporudujeme Jjedté provést test - zvolime
z menu tuto c¢innost, vy$e popsanym zpusobem odpovime na otézky
ohledné mechaniky a pokynu k vloZeni diskety a stisku CR.

Na obrazovce se objevi néapis

VADNA STOPA:
a pokud jsou vsSechny stopy bez zavad, objevi se pouze hlasSeni
KONEC TESTU .

V  opacném pripadé se vypisSou ¢isla vadnych stop.
Mikropocitac¢ pak prejde ihned na menu souboru FORMAT72. Praci se
souborem mlzZzeme v tomto pripadé ukoncit podle posledni poloZky
menu tlac¢itkem CR.

4.4.2 SYSGEN

Tento soubor po vyvolani prekopiruje operacni systém CPM na
zformatovanou disketu. V dalsim textu budeme opét predpokladat,
7e originédlni disketa je v A a disketa, na niz kopirujeme, Jje
v B.

Po spusténi uvedeného souboru se na obrazovce objevi jeho
titulek a pokyn
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP):
na vlozeni jména Stérbiny, kde je origindlni disketa. Stiskneme
tedy A. Mikropo&itac z4a4d4 jesté potvrzeni pokynem
SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN
a uzivatel stiskne tlac¢itko CR. Objevi se hlasSeni
FUNCTION COMPLETE
a dale dotaz na jméno Stérbiny, v niz je disketa, na kterou se
kopiruje:
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT) :
Stiskneme tedy B a mikropocitad zada opét potvrzeni vyzvou
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN |,
na niz nutno odpovédét stiskem tlacitka CR. Objevi se opét napis
FUNCTION COMPLETE
a dale opé€t néapis
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT) :
pro pripad, Ze bychom kopirovali systém na dalsi diskety. Pokud
tomu tak neni, stiskneme pouze tlacitko CR, <¢imZz se prace se
souborem SYSGEN ukondi.



Upozornéni:

Na takto wvzniklou kopii Jje nutno Jjesté prenést alespon
soubory IQBASIC a PW a samoztejmé uzivatelské soubory, které nés
zajimaji. Aby z této kopie mohla byt kdykoliv snadno potrizena
kopie dalsi, je vhodné na ni prenést 1 soubory FORMAT72 a
SYSGEN. VesSkeré toto kopirovani provaddime Jjiz ptrikazem COPY
souboru PW (viz drive).



Zavér

Zadmérem celého textu bylo pouze zdkladni  sezndmeni
s diskovou paméti a operacnim systémem CPM v té mitre, aby oboji
mohl snadno vyuzivat neodbornik nebo =zacatec¢nik, ptripadné
i zdk - Gplnéjsi informace (jak =z textu na mnoha mistech
vyplyva), by vyZadovala dalsi ptrirucky tohoto typu.

Zavérem zbyvad se Jjedté zminit o druhych dvou disketéch,
tvoricich soucdst dodévky. Maji na Stitcich wuvedeny rtzné
soubory (textovy editor, umoznujici na disketu napsat rozsahle
texty a vypsat Jje pak na obrazovce nebo soucasné také na
pripojené tiskdrné&, Basic spolupracujici s disketou a mnohé
jiné). Zadny z té&chto soubort neni didaktickym programem v tom
smyslu, Jjak tento termin chépeme. Obsluha kaZdého takového
souboru by vyzadovala néavodny text, ktery by byl v mnohych
pripadech svym rozsahem srovnatelny a touto pfiruckou.

Dale disketa a témito soubory obsahuje Jjinou variantu
opera¢niho systému CPM - nelze Jji proto spustit tak, jak bylo
vy$e uvedeno, vyzaduje totiz Jjinak naprogramovany obvod EPROM,
ktery jsme v mikropocitacdi wvyménovali. Je v3ak mozno po startu
opera¢niho systému pomoci diskety K ve 3térbiné A vlozit do
Stérbiny B tuto disketu a na disketu K nékteré soubory z této
diskety prekopirovat pomoci PW s +tim, Ze v hlaseni jeho
pripravenosti zaménime pismeno A za B vySe popsanym zplUsobem.

Pro uUplnost dodavame, Ze pro start diskety s témito soubory
(neptrekopirovanymi) Jje treba do mikropoc¢itace =zasadit vhodné
naprogramovany obvod EPROM, v mikropoc¢itac¢i neni zasunut zadny
modul Jjazyka Basic a start provedeme =z monitoru odeslanim
ptikazu:

CFFF8

a po ohlaseni se systému na obrazovce vloZime jesté nulu.



LITERATURA

/1/ Feil, M.: "Obsluha a udrzba poc¢itace IQ 151",
ZPA Novy Bor, Komenium, Praha, 1987

/2/ Jedlicka, Z. - Feil, M.: "Basic pro zacdateéniky",
Komenium, Praha, 1985

/3/ Feil, M.: "Monitor IQ 151",
Komenium, Praha, 1985

/4/ Feil, M.: "Strojovy kéd IQ 151",
Komenium, Praha, 1986

/5/ Feil, M. a kol.: "Programové rutiny IQ 151",
Komenium, Praha, 1986

/6/ Machacka,I.: "Uvod do CPM",
Tesla Eltos, 1986

/7/ Feil, M.: "8kolni lokalni sit Variel IQ 151",
Komenium, Praha, 1988



OBSAH

str
16T Yo 1
1. Diskovd jednotka a jeji pripojeni k
mikropocitaci TQ 151 ...ttt ittt 2
1.1. Diskova jednotka ...ttt ittt 2
1.2. Propojovacil modul ... .. euiieteeneeeeenneenennns 3
1.3. Integrovany obvod EPROM MON 1 ........ceeuuennn. 3
1.4. Diskety ittt e e e e e e e e e et 5
2. Zapojeni mikropocitace a diskové paméti ........ 8
3. Zadkladni informace k operadnimu systému CPM .... 9
4. Jednoduché manipulace a CPM . ...t unnenennn. 11
4.1. I 13
4.2. 0 =3 B 14
4.3. P e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 18
G Y 19
G 1 20
G G T 0 2 N 21
L T G N 21
4.4. FORMATT72 a SYSGEN & ittt ittt ittt eeeeeeeaenans 22
4.4, 1. FORMAT 72 ittt ettt ettt aeeaeeeeeeeesaeeaeeeneesas 22
4.4 .0 . SYSGEN &ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e 23
78 R4 = < 25
Literatura oottt e e e e e e e 26
Obsah o e e e e e 27



	ÚVOD
	1. Disková jednotka a její připojení k mikropočítači IQ 151
	1.1. Disková jednotka
	1.2. Propojovací modul
	1.3. Integrovaný obvod EPROM MON 1
	Postup provedení výměny

	1.4. Diskety
	2. Zapojení mikropočítače a diskové paměti
	3. Základní informace k operačnímu systému CPM
	4. Jednoduché manipulace s CPM
	Poznámky:

	4.1. DIRF
	4.2. IQBASIC
	VYPIS OBSAH
	BASIC
	VYVOLEJ SOUBOR
	OBNOV BASIC
	MONITOR
	RESET
	KONEC
	ULOZ STROJAK
	VYVOLEJ STROJAK
	Poznámky:

	4.3. PW
	4.3.1 REN
	4.3.2. COPY
	4.3.3. ERA
	4.3.4. EXIT
	4.4. FORMAT72 a SYSGEN
	4.4.1 FORMAT72
	4.4.2 SYSGEN
	Upozornění:

	Závěr
	LITERATURA
	OBSAH

