PROGRAMOVANI V JAZYKU

DEsis

UVODEM

Serial, ktery budeme na pokroZovéni otiskovat, je uréen
viem, kiefi se chtéji seznamit se zakiady programovoni v ja-
ryku BASIC no poditodi IQ 151, hiavné viak iakom akladnich
a stiednich £kol,

Vychdzi 1 predpokiadu, ¥e vétsina &k doposud neméla
moinost serngmit se s programem napsanym v jazyku BASIC
o nemd iddné konkrétni predstavy, jok tokovy program vypadd.

le pravdépodobné, ie 1dci doposud neméi prilefitost si sa-
mostatné sednout ke kidvesnici poditade, o proto jsou ndsle-
dujici Fadky urleny viem zacdtednikdm pii jejich  prenich
kraccich pozadvéni moinosti vypodetni techniky.

V nézvu je poufito poldtecnich pismen Beginners' Allpur-
pose Symbolic nstruction Code — BASIC {teme bejsik).

ide o tzv. konverzoéni jaryk, cot znamend, Fe ulivatel pra-
cuje s politatem formou dialegu. Objevi-ii pocitad v Progromy
syataktickou chybu, sdéli to ufivateli formou vypisu na obra-
zovku ok, aby bylo usnadnéno jeji odstranéni,

Zviddneme-ii progremovaci jozyk, cof neni nic jindho ne:
foda piikazii o poveld, pomoei kterjch Zinnost pofitade Fdi.
me, a naulime-li se z téchto piikazd sestavit potiebny pro-
gram, dokazali jsme to hiavni — domiuvit se s poditaZem.

Zo veimi kratkou dobu zjistite, e to neni tak slofity problém,
jak se vom tiebo jeité v tomto okamiiku jevi, '

Pokud nemdte okamiitou moinost si sednout za kidvesnici
poiitace 1Q 15!, verméte si pfed sebe alespoi ndkres kid-
vesnice otistény v tomto Eiste Zusopisu Kvity,

e bezesporu prokdzéno, ie jedng hodina ,hrani” si s po-
Citatem nohrodi nékolik hodin studic 2 uéebnice, nexdriuje-
me se proto dlouhfm povidénim o vénujeme se Skofnimu po-
citadi 1Q 151,

i, Zdéklodni zezndmens g politatep

1.i. Bezpadnost pledeviim

Potitat IQ 151 je slekiricky spotfebif selfozeny do I,
irolméni t#idy & eml byt plipojen pouze do tdsuvky s koliktom
propojenym ba ochrennou soustawuy.,

ING. ARCH.
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V zdkledni sestav® jsou do poditade zetadu seaunuly dvg
piidavné moduly BASIC 6 & VIDED 32, které jaou pripojeny po-
noci machskolikevéhe konektoru /réstriky/. Moduly s polftele
havyjlmejie! Je-li to nutné, napt. pFi wiméng modulu za Jiny
/VIDEG 64 nebo GRAFIK/, provdddjte wyjoutl &i zssunuti modulu
pouze pri vypnutém polftali, jinsk hrozi nebezpedi zailent
pofitals nebo modulu, Vidy se viak pleden dotknéte vw&tdlho
kovového pledméity /kooné skiif, padiftor dstfednfhe topent/,
abyste se svéhic odévu vdstrenili pElpadny ndboj atetické elek
triny, kiery by mohl vibojem modul znifit, Ani paton e viek
kolikt konektoru reddji nedoiyke jte.

Na spodn{ strend polfte¥s jsou pod krytem usistiny po-
Jistky. Jejleh pfipsdnou vyménu ponechejte odborné obsluze
Fuliteli/, kterd provede wiménu pojistek po vypouti poiitade
& jehe odpojen{ od elektrovodné sitd,

Rapdject ddst, kterd je vestavind do skffné poitada,
8¢ e provoiu zehfivié. Ponechejte proto wEtract otvory wvolnd
8 nepoklddejte na né ¥4dné papiry /s ngpsanymi programy/spod,

. Wenitor /obrezovkovy diaplej/ je vde rastoupen scels
biingw televirnim p#ijimeden. Smni joj wilete PouEs apnout
epdsobam bifnym u televisnfch ph) jimadd, PFipadnou dpravu Ja~
au & kontrazty, nebe doledsnf watupn televisoru na 10 - 12
televiznl kendl, ne jehod frokvenci ndd polits® 1Q 151 pracu-
Je, pfenechejie odborném dozoru, Jskékoliv dalsy manipulesce
2 televimnim pii jissfem /mino propojeni » podftadem presludnga
¥oaxldinim kebelem ~ pii vypnutés televizoru i pofitasi/ ’

2143 odnfmot zodnf kryt a to i u piM jinade odps janéhe od
sité, neni dovoleno,

Totdt se tikd mognetofonu, WiZete jaj propoilt s podfia-
ten piisludngm propojovncia tebelem, vio¥it nagne tofonovoy
kazetu & ovlddat negnetofon béZnjai tiafitky /nahrdvént -
phehrdvénd/,

Teprve, jaou~1i wSachny pristroje podle névodu k obelu-
e sprawnd propojeny /poditat, televisor, magnatofon/, tesu=
neme pfivodnf ARdry viech prlatrejd do zdsuvex elaktrovodné
aité a postupnd xapneme: nejprve televizor o poe rok jasndni
obraroviy -~ poliited.

- Po ukonfeni prdce wBechny piistroje ypneme a slektrickd
pFivodni 3nlry ze 2dsuver vytdhnema.

1.2 Eldyesnice
Je~1i ¥ politadi sesunut modul BASIC 6 & VIDED 32, vbje-
¥i wa /po gapnutl televitoru m politafe/ v levém hornin rohu

chrasovky népis

msic JELL bejsik redy -
READY bejaik je pripraven/
-

& bliknjicl Etverslek, kterému ss Fix4 kupgor.

Podivime=1i ss na Klévesnici, zjistime, 2o je velmi po-
dobné kldvasnici paaciho atrojes /pouze plawens Y & Z Jaoa
vedjennd rendndne/. Kdo umi-sleapon Sdstedns psdt ns peacim
steaji, bude mit urditou vFhodu.

Lidveanice mi nékterd tisdftra barewnd odlilend. Vinu joe
s¢ najprvs téa fpride,

¥levo od fernfch t2elfiek /pPeand ¥ jejich ove/ je na~
padne volké plemeno, &lslice, nebo jing ERAK, Ktery ae robre-
51 na obrasoves, kdyI tlad{tke krétce atiskneme.

{pokratovéni v plistim &iste)
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Polftaf né tzv. membrénovou Kldéveaniel, jojff stisk tis-
Eitek je valwi malf fest 0,3 mm/. Sprdwné stiaknut{ je prote
jestd ohlddenc skuaticky tsv. . pipnutis” /BEEP - fti bip/,

Hékterd elektrickd pasci stroje, pridrifme-li déle
stiskmulos kldvesy, jejf dder sutomsticky opakujf, Takd néd
poéital md tzv. repetici, a to u viech kléves. Prldrifme-1i
néxterd tlalitko /mepf, pfamenc A/ déle, bude ae jeho tisk -
sobrateni opakovnt.'

Jist2 jate =i povdimli, e pFi atisku Xlévesy pise psmct
etroj mald plamens /wmiou abecedu/, zwtimco poital zobrazua je
yalkou abecedu,

Pofital toti! neznd malou abecoduj proto musi byt wiech-
ny povely a pfikezy jazyks BASIC psdny velkon abecoedou, Jaou
pofitale, kteréd vives nedovedou malou sbecedow psdt; nas po-
$itad je wfjimkow, pide L malou sbecedou, aviiak zobrazens
msld plemens jsou pro ndj pouze .grafickye snakem” » neroze-
zndvd je.

¥ proni /k vém nejbliffil/ Fadd tladftek jmou Ov# Sedd
tlatitka /jedno Ylevo, druhé vprevo/ oznstend jako [SH]
JSRIFT - &ui 8ift - pPefusoval/. Stiskneme-1i & pridriime-1i
Judno x tachte tlalitek a zdroven stiskoeme jiné tlefftko s
pismenen, zobrazi ¢ ne obrezovee znak malé sbecedy,

U oatetnich tla¥{tek av pomoct [SH] /3iftw/ sobrast
snek nakresleny vlevo nad osou tlefftka /nad wékisdnim ens-
kem tlel{tke, napi. +, 7, spod./.

Pilome-1i na pascim atroji, dopadaji jednotlivé typy
plamen mezi tev. kifdelke, ktard nds ukazajf, kem bude padn
nésledinifci znak, Ha obregovee ném toto miato ernafuje

kargor,

Dopiseme-15 Fddek af do konce, piejde kursor sutowaticky
na selétek ndoledujicfho PAdka,

Pokud se vém poderilo napsat na obrezovku vice ned dea
a pdl Pédiu znekd, zeblokoval me pravdépodoi.d kuvzor a
podftal odmité zobrezovat dal3l znsky. Nebojte se, nic se
neatals, Poure jate zaplnili vstupnd pamél /BAFR/ poifisie
8 polfind ¥axd ns odesldni robreswnyech znskd do pamiti,

Nojdte vpreve na kldveanici #edé tlad{tko s oznedenin
/CURSOR RETURN - #ti kurser ritern - kurzor ¢pét ne
taldtek ndsledujiciho Fdiu/ a stiskndte jo. Xurgor se
wrolnl, phejde ne safdtek nhsledujfctho Fédku a na obra-
rowce ae pobresi sddleni
* g1 ERROR

Podital néx t{mto
rozumfil,

Je, %o n=p & sdElent nepo-

I ¥dy? nékterym chybovya hlédenim prozatim Repoarozuniase,
podivejme se na prilohu &is, 1 /vir str, &L/, kde je popsdn
visnen viech chybovjeh nidFeni, kteryui nds bude poditak
upozorﬁovat. 26 nidfemu nerozumi, nebo ndco nejde provéat.

Tvar chybovéhe hldSeni bude naph.

* P1 ERROR IN 20

znamend to, Ze ne F4dku 2@ ¥ progremw poSftede Jje chyha ozna-
Zend v seznmau chybovfch hldlen! pod £fslex 1.

Jeden Pbdek ns obratovee obsashuje /je mo¥no ns néj na-
paat/ 32 znskd /pismen, &falic, mezer, snaménex &4 arafickjch
znakd/,

Potital pFisnd roslifoje plsmens O of Efsdice & Foule/
& také ja ne obrezovee rizné zobrasuje. Nesmime proto nikdy
tyto dve rnaky zemdnit! Teké v textu této prirulky bude nula
peénns vidy takto; @ ,

Cstatnf snaky kldveanice prozestis vynechime, zustavipe
se pouze u pEtl bilpen tlafftek vprsvo, orasfenyen Sipkemitc

timito tlafitky ovldddme kurgor,
Vyskoviejte! Prostiedni tlad{tke
odesfld kurzor do vichozi polohy
¥ levie hornim rohu obrazovky.

K¢ vloken{ nedehc prvnfha
programu budemp potiebovat jests
Jedno velmi diledité tlafftko
/nn pracin strojl byvé tou pej-
vEtEL kldveaou/ - wmezernfk; je
to vpravo dole umistiné tlefftks
ognalend [::} /SPACE - &ti spejs - mezers/.

2O

Cokoliv jswe napssli na obrezovks, jt'pouze na obra:étce,
politaf .o-tom nevi™, ¥ jeho pewmlti to neni reznemendno.

Cheeme=kf, aby politsf priks: nepssny ne obrazovce pro-
wedl, nebo ho ulofil do programové pamiti, musime mu to
sAB1it, tj. odeslet pfikex do pamdti polftefe stisknutim
Sedého tlsfftks iCH].

Prenis pfikazes, s niai se serndmfme, bude CLS /CLEAR
SCREER - &tl kX1fr axrin - sma¥, wylisti obrazowku/.

Hapilte na cbrasovku tato t#i pfamens pFikezu LS e
odeflets jo oo pewti polftate stisimutim tladftks [C],
téte-li obrazovku ,popsanou™, stiskndte nejprve « Ghja-
vl se chybové hldBen{ n teprvs nynl, kdy je xurtor no zelfdi-
ku novdho Féddku, nepilte pFikez CLS e odedlate. Obrazovka se
ckanlitd . omule*.

2. ' jor.

2.1, Abesedn, Zisle, snoménks

; K tomu, sbychom mohli psdt prograny kéme ns klévesnici
politele X dimposici tyto wnsiy:
A e e = 26 valkyeh plagen A 82 T fenglickd abecedy/.

Pro paani pifkazd, promiinnfch a pomocngch alov pouivime rd-
sadni yelroy pbecedy, PFi pssni rdznyeh wysvéilivek, sdilent
B otdzek pro informscl obaluhy poftale, wiieme z divody od-
1i8ent poufft § melou abuc.d?.

1 i 8 - §ak 9 /ialice/; nesmine
zeménit @ /nulu/ se pismenc valké O a obricend!

] IC &

Fo obrasoviu mifema zepisovat jekdkoliv /viceaisinsd/
&iels, Polfitat viak bude pofitat poure s osmi platngmi dis-
licemi, 3 nichl pled zobrasenim vyaledku posledni dvé mista
zookrouhl{, sle ne obrazoves nezobrasfi /tzv. skrytd Zialica/.
Ha obragoves se po seokrouhleni zobrexz{ #ast platngch &fslic
/Bextin{ainé &fslo/.

Je-1i vlek vialedkem vicemistnd Figalnd hodnote, piejde
podftal sutometicky ne sexilogaritmické zobrazeni s pavhou
Bddovou 1efkoy /desetingsé inaménke/, umisténou ze prvnf 2is-
1int,

¥lofend Z1sla zobrael pofftal tsk, e pled eépornyai
21aly robrarl znek - /minus/, pled klednymi 2faly znapdniko
+ sice nezobrazuje, sl volnd miuto pled &fslen ponechdvd
pro piipednou sadm tneménke. Zs kaddyn Bisieu je uk{stsn
Jeden prdzdng tnek /jadno vyolné B1stlo, kam nelze nic nepsat/,

Vyzkoude jte ndsledujfef Fdédky. Fo napssni taZdého Jedno-
tlivého fddiu jej odedlete z obrewovky do potfieds atisinue
tim tledfitks o Zobrazi as vialedek, Xierf mfts pro kon-
trolu uveden ¥ révarce. Po taplnénl obresoviy se automaticky
posune text o jeden Fidak nahoru, &{m¥ me.uvolni poaledn{
/apodnf/ Bédek & nepsént dalbihe textu.

PRINT 1900 1/
tislo nemd vice nei dest afst, poditsd prote nephelel
4o semilogeritmisckdho sobrazenf,

L?osnﬁnkns ptiker PRINT snsmens napid /tobraz/ na obrasovca:]

PRINY 1000000

FLIEg6/
col matemstioky snsmené 1 x 1¢°, E - exponent,
FRINT 1929384950 /1. P2PIEPG/

viimnéte ai - nevyzneané ruly se nezobrazujf. Pewnou
Fédovou telku /desetinné stnaménke/ umisii poZfimd vidy
za prvni &fsljci. Jeko denetinného snaménks ge ufive

sdaodnd tedky!
FRINT B.P837 F1.98-93/
PRIWT #.5 /5

zobrazi se bex nuly. Pemstujie, %e neviznsmné nuly po-
#1102 nezebreznje & nemusime je psst, & to ani phed

desetimmou tetkoq. (pokradovéni v pHistim &iste)
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PRINY 56,35 /56 3%/

Edrkea /nebe etfednik/ sloul{ jeko oddElovs® dwou £isel
Jxonstant/. Vlicient &fzlo /a omylew vlofenou desetinnou
&drkow/ zobrezi polital jako dvd samcatatnd £isla,

Pamocnd znawénka
. /tedxe, dasetinné snsménko/
Fédrka, odddlovel, cddElovad tisku/

*

H /etfednik, oddileved, oddéloved tisku/

i Javojledka, oddelovat pFikaad/

? fotmini/

t Iwdxitidnlx/

- Juvazovky, cddEioved texty/

{) /rulatd zévorky, nezsménajte je za “vurh[] ,{}/

&k /nek .et"/

% /procento/

H) /eiring, snefenl Fetéacovich proménnyeh/

u / rovnitks « poulivéd se v pPiketu phifeeeni/

Xulaté zéworky poulfvanéd u nékteryeh funkdnlch pifkasd

jazyka BASIC /buds uvedeno ddle/, nglze nehradit zévorkami
{ Jnevo { } 1

ATritmetlickd operdtory

+ fPlus/ seliténd, znswénko kledngch hodnot

- saipus; odEfténl, snaménko sdpornych hadnot
/zlomkova 3dre/ déleni; nelpe pouli{t sndménks : Zodddlo-
vate/

* fhvErdifka/ nbacbeni; nelte pounEit teiky pebo X

~  /atff{fka/ umochovéni

Reliatni
= rovné se
< Je menadf nelf,..

> Je vétdfl nef..,

= je meh3{ nebo 1POVNO...
Y=  jo vétdf nebo rovno...
¢y nerovnd se

Lopgicité opersdtory

MD  /flogicky soufin/ g gdroven...
DR /logicky soulet/ pabe...

operdtory

NOT /negsce/ peni pravdm ¥e.,.
2,2. Lo Jje to _progrem & jeho tvorhe

Cheeme-13, aby po2itad provédil ndjekou Cinnost, nebo
folii zadany dkol, musime mu to vhodnou formou sdElit, Pro-
gram je viastod plesny popis jednotlivich Sinnostf, kterd
af podited Likridfek pa krdlku™ /m2ll bychom sprévné Floi ,Fd-
dek po Fadru*/ vykondvet, o0 vlioZenl sékladnfch ddejs, al
po vyfeleni zadendho dkolu & zobrazeni ziakanyeh wyiasledkd.

Tvorbu program: mideae roedElit ne tHL ssaostatné Sdatit

1. definujems politali hodnoty ae kterymi bude pracovat
» urfujems zpisch, Jakfm budou politsfi seddny,

2. sdElime polfta¥i, jaké dkony md » vlolenjmi konatan-
teml prowsddt,

3. urtima poditadi, jakou foraou ndm wd ziskend vysledky
potetnich ¥i jinyeh dkond zobrazit.

2,1. Prograscvy Pédek

Prikery k Einnosti sd¥lujeme poffta¥i po jednotlivich
/programovich/ Pddcich, Muaime ai uvédemii, ¥e programovy
Fidel niie obsshowat s¥ 79 tnekd, cod tabore esi dve & pdd
FadXu ns obrpzovee.

a jeden fddek obraravky se vejde poure 12 gnakd; na
Anl¥i fobrozavkovy/ Fadek pFejde politsd mutomaticky.

Kaidy programovy Pédek smusi zed¢inet Ifsiem Pédku a kom-
&it stiskoutim tladitks t(!:ﬂ B

Ka jedrom %4dku odfe wyt i nEkolik piikazd, oddsifma-~ii
je od soba cddSlevelem : fdvojteike, oddflovel pFikezd/.

Cislen Fidku musi byt celd kiedndé Efsle; sarimdlnie
Efslem Phdku je 6332%.

¥ progromu nemohou byt dva Pddky stejného 2fsla. Pozdé-
ji napsony Fédek plepiBe /pFemale/ jid dFive nepeeny Fddek
gtojodho Zisla. T6to moinosti poufivdme pFi opravéch pro-
ETam,

Progrens bude pofftalem eprotovén /Pelers/ po jednotli-
vych Fddefch podle vzestupnych hodnot /fisel/ programusich
#40kd, pokud nabude poéftadi prff{katem uloZenc pfejfit ns
jiny Pddex.

Pokud en Bislem Fédku nic nenspiBese, registruje polf-
tal tento Pfddek jsko prézdnf /neexistujfci/ a do pemdti
joi negatadi. Timto rplszchem mileme dodmtednéd odstrenit
Jvynerat/ jii atfve napsané nepotiebné, nebo chybné Pddky.

PEL progremovéni ¥ jazyku BASIC je zvykem d{slovet ¥dd-
ky nepf. 5 M 15..., nabo 1@ 28 3..., aby bylo woino
pPi pozdEjdf pripsdnéd dpravE progremu vklddet delsf dopliu-
jief programové Mdky. Prefialovéni $44k) by byle velice
sbt{iné a u deliich prograsd prexticky nemoiné.

Opravovend, nebe dodeieind vkiddand fddry milews pFipi-
sovat ne konee ji¥ napssného progrosu. Polftad si adm zaledi
opravovend nebe navé pripsand §dky pfesnd tem, kam podle
Einla fhdku patPi,

2.4. Struktura programu

Hynf ji% toho vime tokik, 2e alieme pristoupit k seats~

vani prvniho programu.
Napi¥te na obrozovku:

IA_DATA_3, 8,15 /ddex odeSlete stisknutim [CR] /
28, READ A B, C /t4dek odeSlete stisknutim /

s timto znamdnken toafime v tisku mislo, kem sdme vioiil me-
reru ~ atisknout tlafitke » Vkl8ddni mezer nenf pro Binp-
noat poff{tale nutné, progrem js viek /fpro nds/ ptehlednd j5i.

Pim ises eplaill pryn{ ¢dat tverby progranu s na prvnie
F6dkn progremu /3 Eislem 1@/ sdilujeme pofitsfi, %o budame
pracovat se tdami konatantemi sEfsiy/, jejichi hodnoty /LATA/
Jeou 3, 8, 15.

Na drubdm MAku /e Si{siem 28/ pPilutujsne hadnoty uve-
dené na prikazem DAt promiunfm ursdends se pfikazes HEAD
/813 v14/, tedy promfongn ounetenfm identifikitory 4, B
a £.

fiddek s pitikaren DATA mdle byt v programu zelszen kde-~
¥oliv /eprevidla na toldtku nebo na koncl prograsu, sbychom
¥ nim uvedend data mohli lehee obmEnovut/; pAfkes READ 3i tet
DATA najde a pFesn® v tom pofedf, jak jaou uvedens, j& pii-
fadf jednotlivim prosénnga. ¥ prominnéd A bude tedy uloiens
xonstantg 3, v B bude konatenta 5 o v C bude 15.

Za pFikezem DATA 1 piikarea READ oddilujeme jednotlivé
konstanty &i proménné rzéissdnk oddElovelem , /3érkouw/; ss

posledn{ vklddenou hodiotou Sdrku nedSlime.

Zoj)lime-1i se pFi vkidddni /psen{/ programového Fddku
nepf. stisknuiim jiného tlafftka nebo podob., vrétiwe se
fursorss spét na chybnd alsto /pomoef bilyeh tXadftek ae
Sipkami/ n chybny znek nebo slove pfep{lema aprévayn.

_Eriies Elala
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#ymi budeme viklddat dslif prograwové DAdky. Keldy novd
napasny Pddek nejpree piekontrolujeme /pitipadnod chyiu od-
stranime/ o teprve potomn stisknutfm vdalilene do pemdti
potitata.

38 LET Yoatbel
48 LE? Y=X/7}
58 LET Z=An2

Nynd jamo splnili i druhou Zdst tverby progromu s pHiks-
sujeme pulitalii, jakd Jkony mé 8 proménngmi proviédit,

Prifesoescy piikaz mi tvar LEIF jméno proménnd =
/enamidnko plifeseni, tedy nikoliv rovnitko/ w déle bodnots
nebo vires ktery prosdond pritesujems.

Eédek 3F bychom mohll ¥fat takto: prowdond X bude piife-
T Y soultu prombnngch & + B + C. /Do promiond X bude
wlokena hodnote soultw hodnot pfitesenfeh proménnywm 4, B
a /.

fiddek 4F uZ rotludtite ssl sseis promdnné ¥ bude pFifa-
tens hodnota promimné X délend 3; tedy prindrud hodnots
konstant ulolenyeh v proménngeh A, 8 o C.

Na Fédku 50 jeme poudlli novy opardter “/atfldku/, coi
% opsrdtor pro mooninu neboli matematicky ot (4°2), of
(&5) stp.

¥a tFeti Zdatl progrewu pdélime politadi, jekou formou

& ktoré zv zfskanych visledkd ném wé sobrazit,
Fapiiems tedy:

T

6f PRINT A;B;0 Fpoufijeme oddlovate 3/
78 PRINT X,Y,2 /pouti jeme od2Elovals ,/
BP END

Rédkom 69 2dddme polftsf o zobrszeni hodnotl, s nimtl pra-
euje. PH pouliti odddlowade ; JatPednik/ budou hodnoty zobrs-
seny thané xa ssbou m wymechénim nejmitad S5fch volngeh sne-
il Jwyawbtlenf wiz kapitolu 2.1./.

Pomecl Fddku 79 zobrazi poliftel vialedky tj. soudet,
primérnon hodnotu vlokengch konatant s y¥aleder mocniny a? .
Poufitin oddilovade , /&drka/ budou hodnoty /visledty/ robre-
zeny v tzv. tiskovish zondch, které seéinaji ne posicich B,
14, 28, 42 u 56, Jaou tedy tinmkovdé pémy rozdéleny do n!tnlika
Fdkd na obrezoves.

Rozdiiné cdd&lovele na Mdefch 68 » 7P Jamw:pouZili
pouze & divodu ndzornosti, ebychom posoudili, jek ktery od-
Atlowsd uprsvujo tisk feobraszeni/ wysledkd.

% : Tiskové aémy se pondiveji tehdy, je-1i k viatuepu
potitade pMpojena tiskdrna, kierd tiskne 89 znakd no jeden
Fédek.

Ma Fddia B je pFikar END, pF{kaz k ukonieni /esalmveni/
Ehinnontt politade.

T{m Je tvorbs naksho prvntho programu ukenfens a pro-
gram je ulofen v peméti pofitasle. Abychim nc‘.ﬂuli ¥ tiston
obratovkou, sealeme Ji /CLS/.

Myni progras wpustime.

Nopidte na obrozovku pfikas RUN /6t ran - spusi pro-
zrew/, ktery po odeslénd nejprve vynuluje phipadny ohash
visch promémnych s apust{ progres polimaje nejnilifs Efslem
+4dku.

Progrow ulodeny v pambtl polftale mtileme kdykoliv oph-
toné spustit pioikazen RUN. Vypnutim polftials, nebo stiskne-
tim foryaného tlsdfike /RESE? - yyme%/ 2 progrem &
pam#ti poliftale vymale.

Pied vlolenin nového programu vidy &fivéjii progrem ¢

pendti politafe vymaite,

Pozdéji se mq&iu zaenamenct /piehrdl/ program s pamiti
poditads na megnetofoncyou kavetu X trveldou uschovént,

¥ipia proprewn

Hil program bEli, opakuje visk stéle stejné hodnoty,
Provadems tedy malou dpravu programu, abychom mohli vkl&det
rdsnd konstenty v pribéhu programu primoc 3 klAvesnico.

2.5,

K provedeni dpravy progresu eusims vyvolat program uvlo-
dony v pamiti poiiftate zpkt na obrazoviu.

LISY /listing - v¥pis/ tenio pitkas wypile cely program ¥
panitl polftafe na obragovku /semorlejmd po jeho odee
sléni tla&itkem [CR}/ - .
Progrea nime qpqin na obrazovee. Vipis byl ukuvnden
olovem READY, cof cnesend, ¥e poffital spinil dany povel
/U197 m 8sxid oa nabe Anidf piént.
Na wisto, kde bliké rurzor, napikte:
18 C18
Nubfs covim Fidcom 1@ bude pivodni Fédek plapadn.

NapFridtd sl tedy pol{tsf po odstartovéni progremu smaie obra-
sovku programové sds. Oprevime 1 dwldi Fddek, wlo¥te:

25 INPUT 4,B,0
Po spultén{ progremn se polftad na tomte Pddku zestavs,

vytiskne : JdvojteSku/ o polkd ne vilo¥ani t#{ hodnot x klé~
vesnioe,

VioZend konstanty uleii do uwedengch promdnngen &, B, C
ve atejném pofedi.

Opreveny progrem jil enfaym spdsobem spusite /RUN a ECE/ . .
Obrazovks ae suma sMaZe & yyiiskna Be /avajiletka/,

Vioite nepl. ¥fels 8, 1§, A7 a odedlete stinknutim .
E1aal vlgkte presnd tolik, kolik je jich progrsmovim fédiem
27 pofadovéno. Jadnotlivd Efsle oddBlujeme &drkou, s posled-
il xonstantow f4rkn nedilime. Mesery sdiems yynachat.

Po odstartovénl program probi¥hne s ns obrezovea se Lo-
bravi Rddané visledky. Program mdicte opltovnd spustit pPf-
kazow RUN & vkiddat rdzné hodnoty.

Pro toho, kdo nexnd ndl progrem, Jeo v3ar safdtek ogne-
feny ; /fdvojtelkow/ ponékud mesrorumitelnf. Provedems proto
aalEf malou dprava.

Prograa ai snovu vyvolsite ns obraxzoviu piikexes LIST.
Zjistite, fe viochny PAdky, které jame upravovelf, jsou sprév-
nd valsren¥ na svich mistech.

JaitE jednou plepiiems druby fddek:
28 INPUT “viod A,B,C0";A,8,C

Poxor ns oddBlovale; meti textovou Ffdsti vlolensou do
urozovek » kunstantami Jpromdangmi/ je, jake odd¥lovaZ textu,
Atfednik,

Cokoliv viofime go pPikst INPUT nebe PRINT d¢ uvosavek,
wypi%s »¢ phi Lébu programu ns obrazovkT biée smin /a bes
uvozovek/. Bfvajl to riend *d81ani pro obaluhu potitede & pro -
tatc sd8lend adieme poudivet i malou abascedu. Do pivodnfhe
#ddku jame pouzs w¥lellli urdity text, napaeny v urorovkdch
pro inforssci obsluhy,

Bédek 69 milwme odetranlt, nebol wklédend hodnoty bBudon
stdla viditelnd na obresovce » Jejich oplitownd wipis je proto
Sm.w.

&a /u odesleme [CR] , présdny rédexs

Uprsvise si také -zobraszen{ siskanych vjslom
78 PRINT “soucet A¢B+C=" X
8f PRINT "prumerms hodnota =Y
9 PRINYT "a~2 =% T
19 END

Dobl'e zisdujte & pamatujte xi, kde jo nutno safedit od-
ddlovaf a Xde ne.

LIST -~ vyvolejte ai opraveny program ne obratoviu a plesvédite
ze¢, 3de jaou opravy bes chyb. Je-li wde vporédru, prograa
spuatto,

Myn{ ji¥ progrem vyhovaje po vEech strdnkéch. Spuaite
program a vklidsjte risnd konstanty /iiselnéd hodpoty/, abyate
af ovBFili chod progreeu. Upravou Fédkd 35, 4 a 59 /& Drip.
viefenin Saldich/, nifeme progravovat Padu yfiznych matematic-
kfch pifiiadd.

Spusting rnovu progran a .omylen” vlolime miato poi-do- ,
vamych tPL, pouce dvE konatanty. -

Poffrat vytiskne i: /dvé dvojtediy/ aby niés npu'miu, ;
1e byls vleodenos wéné hodnot ned 1, & ¥s podsduje vio-
dent chyhéifel hednoty.

Eai-d

 (pokretovéni v pHiktim Ziste)
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Viefimn-li hodnot wice, nebo nepileme-1i za pozledng
viiddanon hodnoton , /&4rku/, upczornf nés poffted addlenim
* EXTRA DATA IGHORED
tj« nadbyieénd hodnoty ignerujl e plevezme jen preni tFi vio-
Eand datea.

KaZdou nedbytefnou #4rku Ite polital jeko by odd2lovele
vio¥enqu § /nulu/.
Hapl. 15, 6, 5,

15, 6,4 %

A% si dost .vyhrejete™, nevypinejte poditad /g ddvodu
smozdni programy/, naviime ae podle ndsledujicich F4dkd ndk~
taré dolii wolnesti oprav chybmgieh progremd.

¥Yhs provddéjts pomalu & 3 klidem.

fte jako 15 6 5 #
Ete jeko 15 6 @ 0§

2.6, Edice /dprave/ propremu

Houdili jswe se jif opravovat chybnd nspsany text na
obrasovee tik, e a8 ne chybnd misto vritime kursorem s chyb-
ny znsk pPepiisne.

Kyni si ukdBeme jek postupovat, je-1i zepotfebi néco
% napsaného Pddku vypuetit /vymszat/, nebo neapek, potiebu-
jeme-1i doprostied napaanénc Fddku ndes daldfho viokit,

¥yvolejte si nél progrem na obhresovku pf{rarem LIST.

Presutite kurser posoci tlaféitks nahoru na Fédek 25,
ra kterdic wiws nepsdno
28 INPUT "vioz A,B,C%3A,B,C

Posuhte kurzor poe Fédku t&ané za pifkssové slova
INPUT.

¥ prevém horniam rohu klévesnice jsou dvd dild tla2ftks
osnslens @ /DELET COLIMN - . srarit-odatranit® - vywezdnl
znexu/ a {E?] /INSERT? COLUBIN - ,rorzhrnout™ - misto pro vlo-
tonf znaku/. Stisknéte nékolikrst tladitko [DC] , o cely
vioZeny text /vletnd uvozovek/ odstrenite.

Opravujeme—-1i, neba upravujeme programovy fddek, ktery
byl jil jednou odeslén do pométi pofitafe, musime ho zalit
pEe ji2dét kurzorem polinaje Fddkovim Zislem e pe provedend
dpravé Fddek o pfejet” kurseresm a¥ do konce 8 odaglat.

Kdybychom odesleli fddek pouze z upravovaného mis-
ta, rafadil by pofital do swé pamiti jen to, o stojl vlevo
od kurgors feo JLE kursor .pfejel"/ a zbyvejict Zdst Fddiu,
stajicl od kurzeru vpravo, by neregistroval,

Pokud jame §i¥ /po pledchoxt dprevé - vymszdnf textu/
caly Fddek kursorsn pfejelf a Fédek odealali do peméti, ne-
jedeme na Fddek 20 znovu & pleauneme kursor jedité jed za

FAdke / vpreavo od kurzorw/ s do takto uvelndného mfete afife-
me viokit dopliujfcl text, vynechany tnak aped,

PEL1LE daleko odsunuty text /v piipads potPeby ho miZe-
w9 odsupout af na nésledujici mezitddek/, lze pbisunout zpat
pomoct tlasftka « Prisunuti provédime poszorné, abychom
Bi cmylem nevymazali takd Edat plisunovandho textu,

Nezapouinme, %e no konci ka2dého Fddiu etery jiz uyl .
dffve odeslén do pamti pelitedsa/, stoji Enak CR, i kdyf ho
na obrazovee novidime. Milemw se o tom pleavédiit.

Pie jedems-11 programevy FAdek kureorem s ne konec Féd-
tu & najedens na zde stojfef /i ¥dyi pro nds neviditelnys
znek CR, bude tento PFédek /tiwmio peviditelnysm enatem CR/
opEtovnd odesldn do pambti pofitade,

Patiebujeme-1i pokradovat v paani na tomto progremovés
Mk, wusime /neviditelny/ znak CR plepsat jinym tnakem,
nebo vlolenim mesery .

2.7. PFiker a povel

Zeéind-1i Fédek, ktary piBeme na obrazoves ficlem, pova-]
tuje ho potited te progromovy fddek s po odeslénd joj ulodl
do programovd peabti ¥ porddjdinu provedeni.

Zatind-1i Fddek prikeren /prikazovim slovea/, povaiuje

tento Fédek po¥itad ze poyel, ktery md po odesldn{ Fidku CR
ckanlitd wykonat.

Vét#ina ptikssovich slov /PRINT, RUN apod,/ miie byt
peutits joko piikgs /v progrsmoviw Fddiw/ i jeko pove) /k
okamfitému provedeni/.

REkteré povaly wisk v programu poufit nelsze a jeou urle-
ty pouce k okamtitéma provedeni napf. AUTO, MEN, MSAVE apod.

Viachny pfikexy o povely budon déle popadny,
2.8. Prosdnund - pombiovd miats

Knfdy poiftel md x disperici urtity podet pamiiowgen
mist /v jazyku BASIC je naxjvdme proménné/, do kteryeh je
molno uachovévei Flaslnd konstanty nebo skupinu /letdges -
atring/ nenvaerickFeh znekd /pepk, text/.

Kaidé proménné mife byt prifatens jedns 3f{melnd kon-
stenta /&{ale/ nebo skupina /Petdzec/ pnskd o déice najvgse
48 znakd. ¥iz prikez CLEAR ne atr. &7.

Chaah ktepékoliv prominnd 3i mi¥eme kdykoliv zobraszit
/vyvolet na abraszoviu/ plialubngm pFiresem.

Pritedime-1i cbsmgens prombnné /ve kterd Je jif ndco
uleteno - kterd jl2 byle néce prifszenc/ novy obash /kon-
gtanty nebo Fatdesc/, je pdvedni obmeh nandvratnéd pfepsén
obasahen novyn.

V jezyku BASIC ae pro oznefeni fidentifikecis Jednotii-
vych promé@umyen pouiivd jednoduchych kombinaci pismen velkd
obecedy & piipadnE i &islic,

PouZivd se t#{ druhu promé#nnych :

Jjednoduchgch

indexovenych =~ jednorozmérntch
- dvourozadrngch

Fet¥scavich

Hejpoudivane JAL jaou jednoduchd promdnné, ktaré je

prikaz INFUT.
Stiskneme-1i n¥kolikrat tlakftke [IC], posune se shytek

2no znatit /ldentificovet/ tieai zplsoby 3

u/  jedniw pismensm valké sbecedy, napi.: A, B, C... a2 2
/udwe k disposici 26 promdanych/
b/ jednim piemenes & jednou fislici, nepk.: A2, C9, B9

/k diaposici mdne 26 x 1B = 268 promdnnyeh/

cf dvims pismeny, nepf. Ak, AB, AC... & ZF
/k dispozici mdme 671 proménnych/

Upozxorniéni)

Vzhledam k tomu, Ze jazyk BASIC poulfvd néktard dvoy-
pismenovd piikesovd e pomocnd slove, noani byt téchio slov
poutito jake identifikdtord /nésvd promémngch/;

Joow to ON, I*, TC, OR, PI.

Indexované propEnné nehrszuji nécterd satematickd ana-
Zeni jeko a,, 8y, ba; epod. Identifikétory indexovangch
Jednorormérovich proménnych &4 visk v jegyku BASIC pl31 po-
nékud vdliSnk, napk, A{1), A(2}, A{3}, A(4), A{5} - jeko
cznefani pétiprvkového jednorormérnéhe &iselného pole.

(pokradovéni v ptiftim &iste)
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Indexovend dvourazmérné promfnné ensi{me nept. B{1,1},
8(1,2), B{2,1), B(2,2) ~ jake czneZen{ StyPprvkového dvou-
rogaérného pole B,

Kezanfhujte vlek nikdy oznalenf /identirikétery/ pro-

ménngeh ze obacnd Sisle.
PHINT A% A nebude 24, ale obash prominnd & /naph. 6/ ndso-
beny obsshem proménné A, v tomto plipedé tedy 36.

Retézcovich promdnugeh pouiivéme k uachovdni nepume-
rickych proménnych. Jeko identifikétord poutivéxs stejného
shafeni prowdnnfeh joko v prededlych phipadech sakontenych

_snekem & /string - Fetérec/.

fietdzec js skupins znsid piipustugch v jazyku BASIC

ugavfenych do uvoroavek.

Usavirscl uvozovky mlieme vynechat /vis prikled/, ae-
absehuje-Ii PetBrec Sdrku, &f{selny znak, nebo mezerv /Si/.

VYysicondejte

AS = “TELEVIZOR uvozovky vynschdny! sodekli[TH] /
PRINT AS fodemiifcr] /
BE 3 * A MAGHETOROH® /odas)ifER] /
PRINT BE soandri[CR] /
PRINT AB;BS fodekrilCR] /

248.

Funkinl opwrdtory, wotematické funkce o X

Abychom mohli sestovovet jednoduddf linefrnf progremy,
naudime ae poulivat nikteré funkinl ocperdtory. Zs ksidyu
operdlorem 56 v zévorce uvddi pdzev proméand, ve kterd je
ulo¥enn ptieludnd hodnots, nebo pfimo konstants /Eiselnd
hodnota/, pfip. eatematicky wyras,

Algebraickd fankes

SQR{X) = X, druhé odmocnina X /X mus{ bft nesdporné/
Fiixledy: /kaldy piiklad zafinej pfikesesm PRINT/
SGRIA) - A jo konstants ulofend v promfnné A
SQR(3.0258+007} = V3BCSP0MR = 5508

sam{3¢5 + 18).= 5

&', 9 je tzv. zdklad prirozenych logaritmd

{s = 2,71828). J» to irmversn{ fuskee wA2{ funkei
1oG{x), plete tedy Roo{Exr(x) = X

Pirikledy:

exp{rl = 2,72028 » a

ExP(2) = & = 1305

pFiroceny logariteus Eisla X, pro X> @
Priklady:

Logfz, 7828} » 1

we(i) =

10G{38} = 1.477)2

ABS{%} - sbsolutnf{ hodnota X |

Goniometrickd funkce

ain x, X vX16ddwe v redidnech

BEfkladyt

SIM(3,14159) = ¢
Potfebujeme=1i pracovet a srgumenty goniometrickyeh

funkel vyjddienjch ve siupnich, plati:

ithel ¥ radidnech =

Ex#(x) -

wo(x} -

BIN{X} ~

x

{ Pro plevod ge atupnd ne redidny sdfexe hednotu ve
- atupnich ndecbit Efelem 00174533 (= —5z-)

| nebo aBliy ifslem 57.2958 {» 3L}

208{x} - coe x, X vilédine v redidnech

PHklady:

C0S(6.28318 + 3.14159) = -1

cos 68° « COS{6# 7 57.29%8) = @.5

poufili jame vide popasného pFevodu ze atupnd

ns radidny N

TAN{X) - tg x, X vkléddme v radidnech
Am{X) - arctg x, X vklédéme v redidnech
Spocidini funkoe
saa({x} - aigoum x je specidlnf funkee umoffujici rozlibit,
s wyrok X ja kladnd, méporny nebo nulovy,
pro X>B je SoM{X) » 1
pre X<@ e SoN{X) = 2
pro X=¢ jo Sea{x)} = @
INT(X} - ponochh jen celofiseinou Zést &fsla X, kterd nenf

mi{p) -

Hex{s) -

witdl nef X

PF{kladyt :

PRINT INP[125,312) - visledek 125

PRINT INP(~5.]} - wysledsk -6 /je ponechdns celo-
tiselnd Edst 3fala X, kterd nenf vitdl oel X /
Znokpovhtovént Eise] na polsdovens polet desetin-
nfch sfat

1E? 4w (INT(K % 147D + £.5)) / 187D

plitemd & « obash prowinond nebo pPimo Efzeind hod-
nots, Eterou ssokroublujess, I = pofet poladova-
nfch desatinngch misi nebo piiwe konstante /199,
M09 apod./, budeme-1i poladovit u viech &{ael
sackroulens na 2 aebe ] desetiond afats.

generdtor ndhodnyeh Efsel. PR{kaz generuje ndhodnd
Z{ale v rozashu od @ /vietnd/ af do 1 /ey jun/, max.
hodnote je tody §.99999 /nikeliv visk 1/.
Pifxindy:

1@ PRINT Ir{6s m(a}+ 1}

20 wATP(15)

3§ 00TO 1@ :
Poxndaka: Program bads generovat ndhodnd fials

/1 8% 6/ v rovpomirném rozlofeni pravid@podobnoati
/oapt. wimulace hracf kostky/.

Na Fédku 28 je pfikez WAIT /5ti wejt - Bekej/ n v
mfvorce uvedend &£1slo pledstavuje polet desatin
sakundy ¢ekseihe Easu. Zmfnou tohoto paramatry -
tamo ovlddai .dekeci* dobu.

Piikax O0TO /2l goutd - phejil nas phikesuje pro-
gramu plechod na Fddek s Eialem uwsdenye e phikn-
cem Suo PMdak 1@/,

Je zde tedy naprogremovins nekone®nd saylkas s pro-
gren &8 zdm nexantavi. Testavit jej sifsma stisk-
putis tladftics .

'Stisknut{m kterdhokoliv farnébo tlefftka se pro-
grem rnovu rocbihne. Stisineme-1i & pPidriise-li
tlsfitko & tfroven atiskneme tleaZitko &
plammnem y ukon¥f se progres s hlédenio, ne
kterdm Fidin ee ssatevil, aaph.

BREAX IN 2@ /8L brejk/

Guperovini péhodngeh Eiwel v rorashu Huin af Mmex.:
mve{ax RHD{BY) + B
priltemZ’ A = Jmex - Nain + 1

B * ¥ain
Generovini ndhodnjech &isel s poladovanya poltem
desatinngch nist
{oer{{a s aun{p}) & 12D}y 19*D) + B

priZent 4 » Mmex -~ Mmin

B = Nmin

D « Lidany podet desstinnjch wmiat
Parametr xe pRikssem /funkel/ RNB{#) je besvianam-
ny & nemd wliv pa generovend ¥{ala.
FPotfebujeme~1i vlak, nepf. pro ,ledéni” progrsmu
/vizs Sist 3.4./, generovéni stdle stejnych Simel,
uvedens jako paremeir zdporné Eislo napd. RND{-1).
plevede haxadecisdlni Zislo /Sesindctkovd ~ v textu
Je uvddime 3 pismenem H ns poslednim mivts, tedy
napf. ECOEH/ na jeho deksdickou hodnotu.
Figdpokladen jJe, Eo hexsdecinélni /Sestnidctiovd/
Efzlo je tvolsno poaloupnoati &fslic s soakt: P,
1, 2, 3044 5,86, 7,8, 9,4, 8,0, D, E, F.
Prikled:
PRINT BEX{ECHS} -

dekadickd hodnota je Q416

{pokradovéni v pHstim &lsie)
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Ludolfovs Eislo

PI - jo vloteno ¥ pemdti pofitafe s pfesnost! na pht
denetinngeh mist 3.14159
Prikiad:
PRYRT PI

2,10, Definovénf ufivetelskjch funkef -

P} progremovéni se sdis na rdendch mistech programu
nékolikrdt opakovst slolity matemsticky vfrez, kterd nent
obsefen v pPedelilédm souboru funkef.

Abychom tento slolity wirex nemuseli pokefdd op&towns
do programu vkiddat, midieme je} piedem definovet jeke trv.
piivetelskou funkef » tekto wlofenou v peadti ji kdykolirw
na potfebndm misté progremu vyvolat.

Hivetelskow .fmkci definujeme piikarem DEF, e kterym
urédime azneden{ funkce, £ Zeho} Avé prvni plsmens FN orne-

tujicd funkei jgou povinnd & tfeti je ndzev jednoduché pro-
nénné, napd. A, X, Bl, CC. Za cenalenim funkce se v zévorce
uvddi jeden Jole i n¥kolik/ parsmetrd, Za plifezovecim zns-
koem = uvedems pPlaludng vyraz Sufivatelskou Tunkeis.

Jako piiklad ai nedsfinujeme funkel z kepitoly 2.9.,
pomoei kierd budems saokrouhlovat v programu &iala ne dvd
desatinnd afstp:

19 DEF FND{A) = (INT(A %183 + .5)) /108
doprogramu jece

2@ INFUT “Vlor cislo k zsokrouhieni®; &
3@ PRINT FND{A}

4@ GoTo 29

Kyni sdfewe vklédat riznd 2fala, nopt. J.141%9,
B.25843, 319.2995 & sledovat rplacd zmokrouhlowéni,

Pokud v progremu kdekoliv vliciime nadefinovanou funkei,
bude obsah proménné nebo konstents poulitd jako srguwent
této funkce zackrouhlens ne dvé desetinnd mista.

Pr{klad: nejdfive atiskn¥te tlafitko s potom
opravte a doplnte predchizejfel progrem

43 LET B = AkA

5@ PRINT PND{B}

6@ PRINT FND(6.38635)

10 GUIC 20

He towtd? pfikledu si ukdZeme pouditf nlkoliks pare-
setrl uvddénfch v zévorce za ornadenim ulivetelské funkce,

PRiXxiad:

18 DEF FNX{A,D}= {INT{A%19°D « .5)} /ig*D

o v deldim progremu pak mileme vklddat nejen hodnotu k za-
okrouhleni, sle 1 atenovit polet miat, ne ktard mé byt
¢islo zaokrouhlenc.

napf, 5@ PRINT FiX {6.25741,3)

FFiklad :
18 LB A=3.58672
26 DEF FAD(A}=(INT{A#18 + .5)) /12

38 PRINT A /ped Spravou 3.58672/
4% A = PND{A)

5@ PRINT A /po uprevé 3.6/

&3 END

Podle zpimobu atevby prugrasu se mide v pribdhu progra-
mu za&nii Suprevit/ obsab promsdnnd; v nedem pripadé se ohaeh
proménnd A zaénil s pivednich 3.58672 ne 3.6

3. Sestovovéinl ehsdhiejifch progrand

3.1, Autometickéd &fsiovant Fadkd

PAL prand delfideh programd zaffnajl byt &fale progra-

»

wovych Fédxd tak velkd, Ze jejich stdlé opisovdn! a pH&f.
tdni krokd progremétors zhyiednd rdriuje.

Vétiinou £fslujeme Fddky » uréitym pevnd stanovenie
krokem, s proto &d podits IQ 151 vestavine sutomatiokd
Eialovini programovich Pddkd,

Repilemp-1i pFed zahédjenim progresovind povel AUTO,
bude podfteX sutomaticky /po odesléni [GR] / &{slovet né-
slecujied fédky s krokem po 1f.

AUTO 5,% vlieif{me~1ll za povel parametry, zapofne Fddkavéni
na Fadku odpovidejicimu prvaimu parametrv 8 kro-
iem ocdpovidejicin druhdmu paremsetry.

AUTO 190,20 - bude sutocmeticky Fadkovat po 28, podfnaje

Fddkem 109 /prvn{ perometr uddvd Fédek, na kte-
réx Pdkovdnl xadfnd, druhy persmelr uddvd
krok/.
(EmL] [[)- pridrefme-1i stisknoté tls&itro [CTRL]s stisk-
neme tla¥itke f:] /levd hranatd zdvorke/, zrasSfi se po-
vul AUTO - automatickd &fslovdnd FAdkd bude zruseno,

3.2. Funkinf tletitka

Hiktord tladftks kldvesnice maji v hornim & Jdolnfm idz-
xém profku uvedeny ndsvy nejfestdil pouifvangch phikesd ja-
£¥ke BASIC, &i nejbéind jAf mstemstické Funkee.

¥levo na kldveaniei je Sedé tledfiko s ownafenim
/FUNKCE A - hornd proufek/. Stiskneme=li /e piidriime-1i/
toto tlakitko a zdrovenr atiskneme Jernd tladftko, kterd md
¥ hornir proufku nepeéne prikezovd slovo /mepi. PRINT, LIST,
INPUT/ , vypiie se tento piikaz mutoweticky na obrazovku.

Podobnou funkei wd i Sedé tletftko /FUNKCE B -
dolint proufsk/, umistéind ve apodni Fadé klévasnlce vprave.
Yypilie pfikazy &1 funkce uvedend v dolnim prouiku.

ObE tla¥itke velmi rrychiujf s usmadnujl sestavevdnt
deliich progremd
POZOR | Nogapénle peikesy LIST a LLIST, o teké PRINT o
LPRINT. PEikezy a predsacenyu pismenem L pleti pro vipis
progremd nebo visledkd pomoef tiskdrny, kterow js moino
k pofftadi IQ 151 pfipejit joko pPiduvné taflzeni.

3.3. Postup ndvrhe slofitdjSiho propramu

Hejprve osi musime plesnd ujeanit, co vie mé progres
ddlet s nevrhnout hrubé Pedeni problému.

Stancvime, Jakin splsoben budeme do pofiftale vilddat
sékledni /poddteind/ hodnoty & jekou formou budess pofado-
ot sobrezent /dfl¥fch mebo konelpych/ wfsledkd.

Cely rosvriony program roxdélime ne posloupnoszt problé.
ot ¢ kaidou takto veniklou 24st A8lime déle, al js poldted-
nf rozadhly problém rozdklen na zcels jednoduché Sdati -~
které jif jdou Jehce formulovat v mprogrumovacis jazyce.

Po této snalyte talneme ssutavovat podrobng ndvrh pro-
gremi /po jednotlivfeh progremovych Padeich/ spojeny 8 tov.
laddnim Progromu.

3.4. lading progrems

Dokontime-1i pii ssstavavdnl progremu néjskou logicky
usevfenou £dst, ihned se presvidiime, Tda pracuje tak, jak
jeme pfedpoklddeli; ovdlfme si, zda jsee se nedopumtiii
néjokd chyby. Tomuto postupu pM odstrafiovéni chyd se Pfkd
w1ladEni progremu”.

Oxanfité ovarovéni prdwd dohotovenych 2dati pragramu mé
mnoho vyhod;

1/ Privé dokonlenou DAst progremu méme jedtE v pambti,
pamatujeme 3i jeji finnost e ndhodnou chybu snadnbji nej-
dems.

2/ Pokud jsme provedli peflivou konirolu o odstrandnf
pripedngch ehyb v pledchdzejicich ddstech progremu a pro-
gram plesio nepracuje /nefunguje/, sbleme pfedpoklédat, He
néhodnd chyba sife byt jen ¥ prévé dokonfend Edsti progre-
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3/ PHistoupine-1i k odstrefovdn{ chyb sf po dplndn
dohctoven{ celého programa, sule ae atdt, ¥ po edatraniing
chyby, kierd se nalésala nékde ne zadstks programu, ase
poduinky pro dalsf{ pribéh programu natelik sadni, ¥« bude
mtno sbyvajici Sdat prograsu zcels nebo =tdats plepra-
covat.

fasem pozndte, fs riskovst se nevypléc{ & nsuifte ge
ihned po napsdnt kaZdeu vcelend jil E4at programu pheskou~
Bet,

Kefdy salinajici programétor dojde velmi brry ks dviige
slistdnim

=~ do kaldého progresu se vioudi alespes Jedné chyba,
= Ly nejjednodudli chyby se najhike hledsji.
¥ jovy di

3.5. L]

Tvofime-1i program, seatavijeme ho spravidlia nejpree na
Pepife. Jednd-1i 3¢ o sloRitéjaf program, pomdhaj{ si nikte-
Tl programétofi tsv. vjvojovym disgremss, nebo Xopenogrameu,

Cely probléa piripravy Programu by se dal shrnout takto:

~ Jednoduché /linedrni/ programy festevujens phims na
sbrazovce politale, nebo /cok je Lastéjéife Jeves/ i program
nejdiMve napifene nn iiet papiru,

= PM stifedid sloRityeh programsch /vitvengch, cyklic-
kich/ Je vhodné wyprecovat vivojory disgram » to spravidla
na oo nejritdim erchu papiry /z ddvodu piehlednosti/,

« U velai sloXit¥eh programd me v¥vejovy disgram stéve
splatitym a neplehlednym. Nktaki programitor poudivejf pro
vitdl nézornest ropenogram, tj. pidL urdité eslky pProgramu
ne riznobarevné papiry /nebo J* usevireji do barevnyoh ré-
nelkl/. Toto berevné roslideni piispivé ke sasindau h)sdin{
Jednotiivieh na sebs navasujfofeh Sdaty Prograim .

Pokud nejsme profeaiondlng Programétofi, poutivejme
poure mdkledni znadky grarického snégorndni vyvojovgoh
diasgremt. Stadi, cmesime-1i se na tyto zdkisdnl snedky :

. REM, END
- fti:  tiskni: Intir
READ PRINT
[
P¥ikezy LET ON GOT0
phituzent OH GosUs
1
réiveni -
podmingny

AN pRikez
(;:) 800 jka
GOSUB t#lo eykla
Padpragren

tfni struktury d8lime Programy ne:
Jednoduch€ linedrnt

vétvend linedrns

Jednoduché cyklickd

ritvend cyklickd

Podle wni

Ne ndedadujief atrénce je uveden pomocny vivojovy die-
gram, pemoci rterdhe miZeme lehce urdit struktyrs se8LAVO~

" wandho programu.

Projdeme-1i uvadensn dingrames, zjistime wnit¥ni stryx—
turu neiehe progremu. Prozetfe byly wiechny naSe programy
Jednoduché, linedrni.

Vivojovy diagrem .teme* vIdy shors dold s to i ¥ pfipe.
48, %e pribdh nenf vyznafen Bipkeami.

UrZeni struktury
yivo jovélio disgrem

isk:
wIEDNODUCHT «

[ /

timk:
wVETYENT™

] tisk: tisk:
~CYKLICKY" wLIKEARNL"
4
/ tisk: 7 Vivojavi diagrem
~PROGRAN® pro urienf{ struktury
programi.
KQNEC

3.6, Zaddni programy sempule

'Pi‘istoupim & seatavenf slofitdji(he Programgd, ne niwk
&8 neudlime pouff{vat rozhodovaciho pFikeza IF ... THER ...
JEti if dzen/.

Zaddn{s LsboratoF vyrobf te urbity Esgovy dsek 3¢ ampulf
vrhengho 1dku. Ampuls ausf obsahovat minimélng 48 o waxindl~
nd 5% mg léku. Automatické véhy hiss{ podftesi potadovd ffa-
1a gmpulf 1 a¥ 38 a jejich nmotnost. Polite: mé gestavit ts-
bultu se Styfuwi sloupeis

AMPULE POD ¥_TOLER, _Mab

Ve sloupci AMPULE mé polfted vytisimout poladevé &falo
sapule & jejf hmotnoat wytiskneut ve sloupel POD /nedosshuje
11 hrenice tolerance/, v TOLER. /je-1i hmotnost ampule spriv-
nd/, nebo ve sloupei NAD /mé-1i smpule hmotnast ¥y331 nei je
dovoleno/.

Celov strdniu 34 zeb{rd vivejovy disgrea progrese .am-
pule®, do kterého /po prevé strand Jedrotlivich grafickyih
symbold/ byly pripedny i &fs)e PAdk) sestavendho pPregranu,
aby byle usnednZno porownéni Jednotlivyeh &dstl progreamu s
vy¥vojovym diagramem.

Ve vipisu progremu jsou jednotlivé ucelend Ehzti odgE-
leny vodorovnou dklfef Zdrou, jejfl poulivéiif rovnai uanad-
nuje crientaci ve slefityeh v¥pisach progremd. - -

1 DATA 37,41,45,51,50,49,49,55,47,44
20 DATA 42,39,48,44,44,46,52,43,42,50
3% DATA 41 ,40,42,47,48,38,45,50, 58,51

{pakradovéni v pHMim &isle;
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4@ PRINT "MMPULE POD ¥ 4OLER.  NAD®
5% PRINT * "

6@ LET C=C+l
19 IF C=)1 THEK 178

Zoldtek

Vivo jovy dipgram

vinZeni DAT i,g prograty L& B pP Y 1 o™
hmotnost 3
wapuli
dpreva hla- 49
vibky tisku f P
potitad 1]

sapull

byly Jik
vEechny?

Je
hmotnost
men3i?

&
hootnoat
vat31?

119
ytiskni jejf

yuskm .je

Efelem 1T, kde bude pPlicamem END ukonEu\;.

Pematujme { Je~li viraz stojic{ za IF pravdivy, potom ae
piikez, nalézajicl se za YHEN, wykond. Menf-1i wyraz ea
IF pravdivy, plejde program ihned na dal3f programovy
Fadeok.

Rider BS prelts pPikezem READ pFL kafdém pribbhu pro-
gremen jeédru dald{ konstentu /hodnotw/ z DATA m uloBf ji
do promnné &.

¥ Fddcich 9! » 198 jsou opEt podmininé pPikasy,
které podle toho, sda obsah proménnd A buds {49 nebo }S5A,
odedle program k pukralovini ns pfislulnd prograwovd Fadiy.

Rédek 115 obsshuje tev. tabulétor. Znamend to, Re
PRINT ?AB{2) C robrasf obesh proménné C /¥izlo empule/
potineje 2. aloupcem /pesici/ ne Pddku. Vime, Ze aloupce
/posice/ na Pddku jeou tnoleny @ af 31, zobrasi /vytiskne/
s¢ tedy kongtants ulofené v prondénné C ns 4 porieci od le~
viho kroje obrazovky /iuafie pofitat i 8 . nesobrazenym”
kladnye znendnkem/.

Prikas O00TO ns f4dkc 120 snamend pfejdi ne programovy
Hidek, jehol #falo je wredenc za piiketen. Program sa tedy
plesune /vrdtf/ na Fédek 6, svitd{ hodnotu prowinné ¢ o
jednu /pfipodte ds)sf ampuli/ & bDuds se sew vrecet tak dlou-
ho, dokud pifkar READ nevyfarpd celou gdsobuy DAT & promdnnd
¢ nenebude hodnoty 31.

¥ tom okemiikxu plejde progrez na poaledni Padek 5

Violme piededly progrom pedlivd do pewdti paditade &
dive net ho  spastime /RUN/, pleltdte si pozornd nd-
aledujicl Fddky.

Tisk /zobrazeni/ wysledkd progrewu, cbashujic! hmot-
nosti jadnotlivfch mmpuli, je mnohes delNf nef podet fdd-
ku na obrazoves. Po saplnénf obrasovky prenfei ddaji,
pofine cbanh JTOlovet” smirem vehiru. Zastavit ,rolovdnf®
/pogestsvit bth programu/ mdfeme stisknutim tladftka
3 PO stisknutd kteréhokoliv Zerného tlad{tka bih
progranu bids pokraovat., Zastavovdnim programu mifeme
kontrolovat spréwnost sépisu hmotnosti sepulf do pAfslus-
nfch sloupch.

Stejofm splschen mifemes zantavovet 1 wipie /LIST/
daldifch programi.

3.7. Priorits operdtopd

Pri progremovéni pficladd na drovni atPednich Bkol se
nohon vyakytovat i pomdrmé velmi slolité kombinwcs rfunt¥afch,

aritostickych i loglekfch virazd.

Podobnd jako plat{ piiané

pofadi poletnich dkond v matematice, plati i v jezyku BASIC

pofadi wyhodnoocavdnf Sednotlivyeh operdtord.

&1s, tnust Eis, otnoat
8 8 a uf-ng
mezi RAD

I iz

86 READ A
96 IF A < 4@ THEN 139

IPF IF A 58 THEN 15¢

11¢ prINT TAB(2} C; TAB(X9} a
128 GOTO 68

13 PRINT TaB{z} C; Tab{%) A
148 GOTO G

158 PRINT Tak{2) ©; TAB(27) &
160 GOTO 6P

178 END

fiddky 19 s ¥ ném nebudou dElat potife; ra poalwdni
konstanteu ne Padke nesufme vddlat YArke Sodddloved/.

¥a Pédku 49 nejsou sysbolem o wyznaleny podty vlole-
ngch mezer [SP] , spofitejte je podle sywbold podirieni na
Fadku 50. Jako stnaku podtrieni je na Fhdiu 5@ poudite po-
alednihe deradho tlefitke we tPeti Fadl klévesnice vpravo.

Do proménné C buds progrem vklddat /pFipoiitdvet/
&{sla jednotlivych ampuli od )} do 3B fviz Bédek 62/,

Ridek 78 obsahuje novy /rozhodovect/ pliker. Rédex
bychom mohli Xfat tekto:

IF /je-11/ €=)1 THEN /potom/ phajdi ne progremovy #4-
dek 17#. Pokud proménnd O obashuje konstentu 11 /podet
aapuli/, pFejde program ne nésledujici Fédek e piikes uve-
deny ©s THEN se nevykond. '

Vlotand viras je podftatem vyhodnocovdn

zlevs doprawa,

pFideal priorita opersci je ddns nife uvedenym pofadim:

1. ABS, 005, LOG, SIN etd. nejdfive jeou wyhodnoceny
Tunkce ,

2. A2 ddle jsou vyhodnoceny moeniny

3, undraf minug - vytvofeni opadndho ¥ials
k &fslu X,

4. %,/ ndscbent, d#lent Sstejné priorite/,

b+, - seditdnt, odéftdnt /atejné priorite/,

6. <,y 5,002,240 ralstni operdtory,

T. HOT, AND, OR logickd operdtory /priorite

¥ poladi tak, jek jesou padny/.

Viras je pofltalem spracovévén rleve doprava, dekud
ae nedozpEje & preni lovd izdvorce. K nf je wyhledéna odpo-
vidsjicl pravé pdvorka » potoa je vyhodnocen w¥rsr uvnitd
techto edvorek. Postup se stfle opskuje /smirem zlevs do-
prave/, a¥ po vyhodnoceni posledniho wyraza /s posledni
pravou gévorkou/,

Po vyhodnocent vjrasd v révorkéeh se provddill operace
n vy&ki prioritou. Operace sw stejnou prioritou ae yyhodno-
eujl vidy zlevs doprave.

Potfebujeme~li zm¥nit pofedf Fedent wiroku, poufijeme
potFebny potat dplnych pard sévorek.

Zéporné zneménko pfed konstentou /nebo prosénnouw/,
kterou uymoctmjeme, chépe poiftsd jako zneménko pro cely wi-
ras, tedy =52 Je chépdno jaxo ~{5°2} = -25 a nikeliv
Joko (-5)"2 = 25

{pokratovini v pH¥tim isie)
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Ke knidé oteviract /levé/ zdvorce musine mnit prsludnou
vzavirescl /pravou/ zdvorky, Nejeme-li st jisti prioriton
nékterého operdtoru, powvzme si pouditim sdvorek.

Nodbytefins, ale sprévnd unisténd zévorky nemshou
uikodit.

1.8. Proggnloﬁ cyklus

Programovy cyklus umoXfuje nékolikanésobné sopakovinf
uréitgeh prikxazd.
Prikaz cyklu v jezyku BASIC md tvar :

FOR ... TO ,.. STEP .., - +a NEXT

Sestevte misledujici program pro vypis v¥siedkd maléd
hésobilky podle vloieného rdklady Z.

1% C1s

28 INPUT "Vior zaklse (I sg Wiz
3% FOR Isl 7O 1@ STEP 1
49 PRINT 1,142

5@ NEX? I

68 GOTO 25

/hla¥iiks cykiu/
/télo eyklu ~ wipotet/
/teastovdn! - konec eykla/

Ba Fddku 38 jo tzv. hlsvisikas eyklu, kterd uvédl, e
¥ prenis priddhu programu bude do tdicd proménné cyxiu
I vioZens hodnota 1. Obsah té#to proménnd bude pri raldém
prichodu cyklem svylavén o hodnotu kroku, uvedanou zs pii~
kszovym sloven STEP, a to af do ho?noq uvedané za pomoc-
nfm sloven TO. Pokud krok eyklu bude 1 /jedne - jeko v
nalem pripads/, mifeme Zdst STEP 1 vynechwt.

Rédex 42 pledstavuje telo oyklu, kterd me bude psi
kaZzdén prichodu programu tyklen m2nit podle okesmiitdho
obashu pou?itfch proménngch. TEle cyklu midde obsahovat i
celou Fadu programevych E4dkd.

Pifkaz NEXT I ne #4dku 58, pPadstavujici konec eykin,
testuje, sda hodmota fidict proménnd jii dosdhle konedné
hodnoty stenovené fuvedend/ za siovem T0; v iom piipeds
progrem pokraluje nésledujicim fdckem. Habylio=1i je#itd xo-
neind hodnoty dosaZeno, yratf s progrea na Fadek 35, obsah
Tidinl promdcnd se ev#hi o delsf krok a opskuji se neprogra-
mované pFikazy téla eyklu.

Za prikesem NEXT /konec ¢ykiw/ uvaddime jméno PLdfog
provdnné. Jasyk BASIC -~ 6 dovoiuje jnéno #{dfci proménné
¥ pfikazu KEXT wynechst,

Vyzkoulejte :

15 DATA LEDEN, UNOR, BREZEN, DUBEN, KVETEN, CERVEN

20 DATA CERVENEC, SRPEN, ZART, RIJEN, LISTOPAD, PROSINEC
3¢ bIx Mg(12)

4% FOR I=) 10 12

50 READ MZ{1)

€@ NEXT I

T8 INPUT "Yios cislo Eeaice®; X

80 PRINT M3(X)

9@ PRINT

198 GOTO 7o

Nepolekejte as skuteZnoati, Ze Fédek 1P /u .také Fidek
28/ se navejde na Jeden Pddek obrazoyky a piste klidnd 441 ;
nsobévejie an i pifpadného nesmyalného /néhodného/ rosdslent
texta de dvou fobrazovkovich/ Fédxh,

Poudi jeme-11 ¥ programu indexovanou prominmou & vice
nei tfemi indexy, nebo Je=1i néktery index v#tSI nsi g,
mueine pro Jejich vlofenf reservovat /dimenrownt/ v pamBti
potfebné miato. Pi{kas DIM na Fddku 3¢ néu reservuje miato

pro ulofeni dvandeti indexovanycn fetézcovyeh proménnyeh

/1 a% 12/ s oznafentm ME{1) st ug(12),

Jedinye pifikesem DIN Je mofne dimentovat i wrce promén-
nfch, napk,:
1¥ Dig "8(12}, A {m} s BS {15,1ﬂ)

RédeXx dimenzuje dvenget pandlovych mist pro Fetszeovou
/indexovanow/ proménnoy K¥, mto miet Pre indexovanoy promén-

neu A s stopadesdt mist Pro dvourozadrnou indexovanou pro-
mEéanou BS /15 . 19 = 150/.

¥ pPipadd potfeny mifems cykly wkiddat do mebe, nikoliv
vdsk ples aebe /kfitens/.

Doyolend Felent cykld Hedovolené Fageni

(~ FOR 4=1 70 5 FOR A=l 10 1
:ron 81 10 19 FOR Bl 10 19
[EEIT B ;m A
fon -1 19 18 EXT B
[im ¢
L kexr 4

3.9. Nahréving( programy ns megnetofonovou kezetu

Progres ulolenf v pemsti potitale je pe vypnutf pesite-
te aflovym vypinafem nendvretns Itracen. Seatevujeme-li del-
31 program, je whodné Xaldou dokonGenou Sdat pishrdt ihned
na maznatofonovou kazetu, & to pEipadnd jedté pred koneEnou
tpravou &1 ladsnim pro « USetfime 3i tfn zdlovhavs opB-
tovnd vkléddnt programu, dojde~1i k ndhodnému vypadkyu elek-
trické smergie. Je daleko rychlejd: jedtd jednoa oprevit ni-
kterd chyby, oef snovu vklddat tleba i 1000 FMAKS ndhodns
smazaného programe. Jednu magnatofonovou kesetu gi paneche j-
W& pouze pro zdsnamy «FOEpracovanieh® progremd. Tento pre-
covnl zdznonm sasZeme teprve tehdy, adae-li konefnou vargi
betpednd nshranou /o piekontroloveanou plehrénim/ na deti~
nitivnfl kazets.

Kozety ei sfetelnd oznalte & vedts gi zhznamy, oo je
na kieré kazetd ulofeno. U kazet konefnym fupravenjne e
odladényn/ programen cdsiranime bezpaZnostnl wystupky, kieré
zabrdni néhodnému atiaknutf nehrévaciho tlafitke.

Budeme~} i Pozd#ii ne tuto kezetn nahrdvet novy /nehs
daldl/ program, phelepime Yyloteny /bezpelnostnt/ oivor iso-
lepon; jinek sutomstike ragnetofony nedovoli nahrdnf nového
Progresu,

Poul{vdne=1i mognetofon k-10 TESLA, vytdhneme z niho
nahrévect Xobel, nabol jeho zssunutriam do 2difky magnetofonu
ae sutomsticky vypind vestaviny mikrofon,

Hyni pasluvime hlagorvé zéhlavi, nizev programu a pii-
padné dalsi pokyny pro obsluha pragremn, Je-li séhlavi pFi-
1iE kréticd, radiji je nakolikrdt opskujeme, nebot kratks
Téhlevi se uprostied phsku /nas nEmE madme nshranou Fadu
riznfch programl/ obtfing hledd. BEEné kazety isou pro rf-
Ensm progremd tbyteins diouhéd, prote néktefi programdtodi
Thklddajl mezi jedunotlivé prograny pled nahwrinie zdhlevi esi
60 sekund hudby. Twto hudebnf vioika velmi usnednujes hle-
dinf zalftkh Jednotlivich nahranych prograsd.

Té8nd za nohréviou edhlave sagnatofon zastavims. Obno-
*{®¢ propojent magnetofony 3 poditaiem prisludingm kabelew.
Ra obragovku polftale napilems povel MSAVE /MEMORY SAVE,
Etl woyr - slengavd: ulok ¢co ja ¥ poudtl Jdo sejruv/, Nyal
apustime nahrévéng megnetofonu /chod wpfed + forvend nahrd-
vacl tladitko/, otve se tzv. .pilotaf" tén /piskéni/, ktery
nechdme aai 10 sekund rnft, Reprve po tdehto 10 sekundéch
stiskness na kldvesnici pofftase tladftko 8 odefilems
piipraveny pfikez MSAVE.

Str1devé .vrieni® & ,pilotnf tén® ndm oznsauje, Le
Jaou nstréveny Jednotiivg Phdky programu. PFigluinfe kno-
Tlfkem na msgnetofonu snfifme hlaeitost na nejmendi mofnou
®iru /svuk pii neahrévénd progremy nieni Ishodny/.

Jeakmile 88 na obragevis objevi slowo READY a kurzor,
nrehréring skondilo a celf progren méme ulofen na asgnietofo-
nové kazetd. Magnetofsn Enatavie,

(pokméovéni v pHatim &isie}
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3.10. PPehrdvéni progresu £ magnetofonové kasely
Fredpokliddme, fe méms propojen poditsi s magnetofonen
piislufingm nahrdvecis kebeles. Je dobréd poiital ns nikelik
atkund vypnout silovim vypiostes, sbychom vymsxali pFipadnf
obseh jeho pamdti.
We obrazoviku napiems povel MLOAD /MEMORY LOAD, Bti
loud -~ slengovd .¥rloudit® progras/.

Do segnetofory gsloiime kezetu @ prograuem & spustime
plahrévéni. Poslechneme 85 budbu /pokud ji wéms nehranou/,
telé hlasové zéhlavi /nisev programu vietnd piip. pokyad/
& jekmils se oxvs .pllotnf ton® /vime, ¥a trvd mei 10 se-
kund/, ocdeflems napsend povel MLOAD stisknutim tlaffitis
@t

Po ukoufeni .pilotnfhe tonu® se polnou jednotlivé Féd-
ky programu pPehrévet do pembti polftsfe, col wilems optie-
ky sledovat na obrasovce. Posdéfi se neulime sledovst celf
nahriveny ;n*ogr-i s koutrolovet, zds nejds & chytnou ns-
brévku, Po ukonSeni nahrévky /scbrasi se READY a kursor/
magnetafon zastovime a wileame nahranf progrss spustit. Také
pfi plehréwini sni¥fms hlesitost pi{slulinfm reguldtorem.

Dile¥ité uposorndni i

Mife me stdt, &s po 1P a¥ 58 hodinéch provozn ssgne-
tofonm /podle jexostf! pouifvemfch kezet/ se safnou obje-
vovat v plehrévanés progragu chyty. Mikterd plemens vel-
xé adecedy ge safnf ne msld &i jiné sneky. Yyto piiznaky
signelizujf, e Btirbins magnetofonové hlavy jo tanssens
otérem » pésku.

Y pfialulenstvi k megnatofonu je tyfinke s umilé hmo-
ty opatfené ne konofeh proufkem fileu. Na file kipnems
2 - 3 xapky lihu e tisto plipravkem Stérbimu segnetofo-
nové hlovy obistime. Ofistime teké pritieinou /pogmo~
venou/ klsdku & undfeci hi{del. Porucha je timto sésshem
lsprmridls bere zbytku odstrand

¥ prodeji jsou obdas k dostiéni tzv, Jisilel kszety 2«
svléftnim rritkjm phskem, mapubténgm Sistficim prosibedkem.
Phrehrénis této katety se hlavas msgnetofona ofisti,

4. Grafiks na IQ 151
4,1, Pasni héikd s Zdrek

U walké vétiiny potiteld nemdme prosatism molnost pakt
Seskou mbacedou tj. poufivet héikd a-Gérek. Zpravidle ném

to nevsdf s rychls si svyineme 2{at viokend wyavitiujici
texty i bet hdskd.

Tyhjbajme e viek textim, které uy pripoultdly a0l
nost dvojthe vyrnsws, napf.
ZADES HODNOTY X

Neni jssno, méme-li hodnotu X gelat - vlokit, nebo
Jhdat od politale Jeby ndw ji wdElil/.

Nemolnost paét sprévné Eesky vedf pejvics pti psani
vlestnich jmen osob, kdy wi¥a dojit x xémlnd osob, oebo
riznjum skomolenindm.

PFL sobrasovéni juwsn osob nebo nadpisd si mileme wypo-
wocl malys trikem.
Yyekoulis jto ¢

Ma zalfétek PAdku mapidts “/uvogevky/. Cely Pédek ple-
jedte kurzores, af se kursor objevi nm reddtku néslednjiefl-

MADEZDA SERMIZOVA”

a 35 jménen unfstéts usaviraci uvorovky. Vralte ae pomect
tin&itka kurmm zpi#t, ai ned jméno NADEZDA, resp. plas-
né nod pismenc E, stisknbte a pFidrite » rapilite malou
becsdou dvl pi v. Popo jedte kursorem nad .piijmeni s
2te jigm zpdscben doplite  héfek™ nad pismenem 5 /o druhde
pismenem R/, Jako Sdrky ned I a & poufljte epoatrof Fait)
hornf{ fadu kldvesnica, tlafitko Xizlice 7/.

Hyni ee vreite spit o ne poldtek Fédku /nm uvozovky/
s pomori tladitka Ef_{:] odileite Fdek tak daleke, shydis
pled uvorovky schli nepost &islo Fddku e prikes PRINT.

1@ PRIRT *

o napaéni 2Mala FAAkn a pfikazu, prejedie kurtorem on-
1§ fddek af zs poslednf fuzevireci/ uvoxovky & takio doho-
toveny Midek odeklete [CR].

Smafete-1l nyni obrazoviu s odstsrtojete nil jadnoidd-
kov§ progres pFiksses RUN, sjiatfte, Ee IQ 151 dokéls padt
i héiky a M4TKy.

Samorlejul, e jadno nebo nedplo wifeme umfstit kdeko-
1iv ne Didku obrazovky, naph. uprostied.

4.2, Prepnuti do Eaﬁ.cl:éhn refing

PF sestavovinl demonstrsinfch progrewd sifems pro svi-
Sen{ nésornosti poulivet i Fedp grefickych smaxd, jejlch

syaboly jsou nakresleny nw kidvasnici politade,
Do gratickéno refimy milems phejit dviaa sphachy:

1. Stiskmt(s & pFidrisn{m tlst{tks a stisknutis
tinditen = pf pler Kldvesnicl do grafického
retimy. Fyni wiiome pomocl jednotlivich tlalftek ornafenfch
geafickynl sysboly sobreszovat tyto snsky ns ehragovce.,

PAL kreslenf riznfch grafickjch obraecd se mdZe stdt,
fe v urbités pFipeds nebude mono pommout imrsor sni tla-

'litk-, sni tla&itkll- aszerniken. ¥V tom pfipadd po-

ufijte tsv. présdnéhe grefického zneku mufsténdhe na tlabfit-
u plsmene W.

Budeas-1i kurzorem enovu /neph. pEi opravd/ pfejiidit
progremov} FAdek ve kteréa je poukito grafiekych snpkd, ta-
stay{ se turtor ns téchte sancfch = bude vylsdovat opitowné
ptepmuti do grafického refimu.

Mévrat © grafického 4o mormdintho refimu /textového/
provedens tlsZftky [ETRL] o fvig pFliohu $4n.2 /.

2. Piepmuti do grefického reXimu whieme sajistit i pro-
gramovi vloZenim funkces CHRS /CHARAKTER STRING/ & v sévorce
uvsderga dfsiom pofadoventho pRepnutfi /viz pFiiohu Efs.2 /.

Fyzkoudie jle:
10 BRINT CHRS({1S)"G0000"

sobraxi na ohrazoves /po odstartovénf programu/ pt srdco-
vjch zaakd. Plepnuti programového Fidku do grafického relien
pistf pouze do konee tohoto Bédxu, potom se poZited sutome-
ticky writi do normiinthe /textovéha/ refimu.

PhRapnut! rpit do normélniho relimu jeltd v tomid2 Féd-
ku siifema v piipadé potfsby naprogremovat vlolsnim funkee
cHip{14) - vis pPflobu #is.2 .

VYyskoukejte ai sesi nikteré piikledy.

4.3. Inversni{ zobrazeni

Jak v normélnis /textovéw/ reiimu, tak i v refimu gre-
flckds mifams stisknutim tiodfitka a [5] prepnoat zo-
brasovéni do jryverpnihg refimu, ve kterdw budsu plssena sbe-
cedy i grafické sneky sobrssovény inversnd tj. Eerné snaky
na bilém poll.

Tohoto zplsotu poukirdme pro rvyresnini afkterjch &dati
teatu /nadpisd apod./, nebo g ddvedu obminy grelickfch sos-
XA

Plopaut! do leversniho sobrateni lxe provést i progra-
novd /viz pilobu Eis. /.

Vyskouke jee:

ho /obrasovkového/ Fédku, Stisknéte jedankrét , ahy kur— 1§ PRINT CHRE{l9}". TQ 151"

tor nesthl pod uvosovkemi. Nyni napilite jeéno

(pokraovéni v pHitim Sisle)
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4.4, Zobrazen] sneku ne libovolng poxici obrazovky

Méms-1i v poZftefi zasunut wodul VIDEO 32, pracaje po-

tital IQ 151 se 32 Fédky na obresovce. PF normiinis /texto-

vén/ refimu ¥ divodu JepSi Eitelnonti textu poulivé pouse
kaZdy druhy Pddek. Toto vylepienf textového refimu ndm visr
vodi pfi robrazovéni grafickych tnekd navasujfefch na sebe
ve svislém smbre, PFL .kreslent* obrazcd pomoct grafickych
nak potfabujems rovnéi pfesuncvet zaffitek zobraseni na.
rizné miata obrezovky. To vie nka omonf romififeny pFikas

PHINT A r,» /& Etous ot/

ks [ znasensd Efslo fddku obrazovky ¥ rosmesi {P;)8)> s g
2ialo sloupce obrasovky v rozmes{C@;31)

¥yskoube ftas

PRINT & 15,28 Apc"

sobtresf ne 15 Fédioe pofineje sloupcem 2 plamens ARC.
PRINT & 25,18;5123 /mnins poulit oddilovels/

wobrati na 25 Mdku polinaje sloupcen 1P 3{3lo /konstantu/
123.

PIL pouZitf rozéffendhe piikagy PRINTEr,s vilAddme
Preky tieku /pismens m grefické snaky/ da uvosovek,
konptanty /Efaolné hodnoty/ oddilujeme od pliksza stied-
nikem.

Pixez mifeme déls kombinovat a pFepinénim do grafiky
nebo do inverse, naph.:
i os
25 FOR I=p 10 2%
3¢ PRINT CHRE{13)AI,15; 1"
&P NEXT 1
54 END
Progres gobtret{ na obrazovee svislou osu ve sloupci 15.

Dalif uredeny prograa sobrazi svislou i vodorgvnou osu
wZetnd plekf{Zens.

1p 015
2% FOR Ixp TO 29

3P PRINT CHRE{XS}AI,15;*F~sNEXT I
4B FOR I=0 T0 )14 ‘

56 PRINT CHRE(1S)&14,1;%G ;oment 1
6@ PRINT CHR3{15}414,15;%0"

T2 POR 1=26 10 30 3

OF PRINT CARZ{15)%14,I:"Q"3:NEXT I
99 END

Fokusme sl uvbdoelit, prof must byt na Fédku 58 /a také
89/ stlednix, Pokud =i nevspomsnems, zkusme stiednik odstra-
nit & potom progras odstartovat. &

Podprogras sTémeleks

Daldi &dnt /do komes kapitoly/ #i pouse pReltlite, Jejf
konkrétni poulitf ponechime af de prostudovéni kapitoly 5,

Tom bude takd vysvitleno, prof v tomto podoroxvemy je
poulito tak wysokich £isel programovich Fédxd.

1Z23¢ REM® RAMECEK ¥ :

1gMP FOR I=S4 70 S2 ; PRINT CHRE(1S)A R4, I;°Q" ;K R2,1{°G";t
¥EXT I

1928 FOR I=R4 10 H2 : PRINT CHRI()S)LL,S1;"T ;& L 52{"1 :
NEXT I

10939 PRINT CORE(15}4R1,S1;P ;& R1,52;;& RZ,51;"L";
& R2, 5200

1pg4@# RETURN

Tochto DBt Mddkd tvolf universélul podprogres, ttars
uwi sobrazit &tverec 31 obddlnlk ne kterdakoliv /pleden ns-
programovenin/ mistd obragovky. )

Podobagel univerzdlnich podprograsi budems w{t bihem
fanu eslon Fade = nehrejome-li si Je na kezetu, dMideme mit
woknost je poulivet v rdenjeh daldfch programech, anid
bychos je museli snovu zdlouhewd de progeama vilédat.

Vidime sde nov tav. nevikonny pifker RAM /REMARE -
pomnisks/, po jehok pEeidteni pFechéci poditalf ihned ne dal-
B progremovy fddek » vie, co So dkle ne Fédkn uvedano,
ignoruje. Tohots pPfkazu poulivéime ke paenl rlangeh posnd~
mek, wpozorninl &4 ndywa progrsmi nebo Jejich Zdetf - tedy
vEe, co urlsnc pouse programftorovi. Text Je zobrasovén
poute pii vipisu progresn /LIST/.

Poslsdni Pédek progremu obsshuje piikas RETURN, jehoZ
v¥snsm bude vysrStlen v kapitoie 5.

¥a Pédkn MO0 Jsou programovd xakbdovdny vleshny Ivyhi
gratické snaky robd MLt /p, =, x, J - porovie jte
kldveanict/.

4:3. Semigresics
Pro bodové endsornéni grefickych obrased /kbivky, st~
soidy, paraboly apod./ md pofftal IQ 151 vestavinou aemigra-

fiku", ktercu je modio na obresbree sobragit 64 krét 64 bodd
¥ soufadnicich X e {@#63) , T « {#;63) .

Pamatujme, e bod X » 0, ¥ = @ js na obrasovee umfstin
wleve dole /vix obrdsek/.

Piikaz PLOT ¥,Y sobra-
=i ne ohrasoves bod | e
nistd daném viotamymi you~
Eadpiceml X a Y.

PFikas UNPLOT X,Y wy-
mele, odstrani bod 0O
ccbrazeny ne socufsdnicich
X, 1.

Program nobrast Styfi bedy /v Xaidée rohu obrasovky
Jeden/ na denych sonFadnicfeh.
Vyckouds jte:
1@ PLOT 19,58 : FLOT 59,58
28 FLOT 1@, : PLOT 58,19
M Bip

U tohoto progrsmu jswe poukili sofnoat umistént vice

piikezu no jednom Fhdiu - pFikasy oldilujeme oddBlovaiem
£ févojtelka/.

Réelwdujfcf del3f progrem nia Eni p
/eenigrafické/ snésornsni simwsoldy. Vprava v wévorkidich Jaou
uvddiny vysvétlujles nebo doplhujic{ posndmiy.

P
¥

Ait bodové

1P CI5 : PRINT
28 PRINT CHRE(19}TAB{8};* SINU SO I DA™ /prololent
1 PRINT mrml/

48 PRINT "¥loz delku PERTOLT™
58 PRINT “sinusoidy <2968 "

68 PRINT "a AMPLITUDY ~ roxkmit*
T8 PRINT "sinuacidy J29;6p)>

89 IHPUT “PERIODA, AMPLITUDA®; A,C
99 Cls

18¢ FOR Isg TO 31 _

118 PRINT CHRE{15}% 16,%;™Q"

129 wexe I

13 LET A=PL/{4/2)

/v roemext od 2% do &/

/vlol napd. a9 49/

/zobrasent osy X
uprostied
obrezoviy/

148 LET G=C/2

154 FCR X=p TO €2

168 LET D=SIN(B) /2obrezeni sinusoidy

178 LEY B=BeA ' semigrafikon -

188 LET T=IKY{B#C>+ 21.5) bodavs/

19¢ PLOT X,¥ '

209 NEXT X \

219 IF IMKRYS = ** THEH 219 Jtekaci smylko ~
228 GOTO 19 stiskni kterékoliv

terné tleéitko !/

Progrom nemusf wit koncovy pkikas END, nebol se /po
stisknuti kteréhokoliv Serného tlalftka’/ ¥raci spiL na po-
tatednl Fidek /Pddky 218 » 220/,

(patrtdovlnl v pliftim Bisle}
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Je-1i tapotfebl vleit v privihn programu jedeén znax £
kldveanice /bez stisknuti tledftke RETURN/, vilddéme je§
pFiknzen INKEYS.

VyrkouBe jie:

19 CLS /Stisknkte m piiarite
2P A = INKEYS kteroukoiiv kldvesu,
3P TP INKEYS = " THEN @ Frogram sastaria
4% PRINT AZ; Servanym tlalitken
50 GOTO 20 /

Jednotlivé znaky, se ktorymi mile poXitad precovat, jsou
dény wesinfrodnd ulivenym kédem ASCII,

NejvEtif moing podet kowbinnct je 2% = 256. Prenfeh 32
snskld /8 af 32/ jsou Fidiel o oviddaci kidy, daldi rnizor-
Aujl pismono, Eislice, znaménks s wneky, kterywi pofitad
dispowije. Kompletni tabulks kédu ASCII /8ti aski/ je uve-
dens napf. v publikeci Programovéni polftele IQ 151 ¥ ja-
tyku BASIC /vydalo KOMENTUM n.p. 1984/,

#édex 3P nadeho progremu fEekact smydkes/ Zeks na siisk-
nut!{ kteréhokoliv Serného tiaiitta, program te stfle vraci
na fédak 2.

Stiskneme~li ktsrékoliv tlat{tke, ulo}{ pfikes INKEYS
do Petdzcové prom¥mné jeho Xiselny kdd /podle ASCII -~ tebul-
ke stendsrdnich kédi/ o f4dke 49 jej zobrazi.

Pii{xazu INKEY® mifeme pouit v pribéhu programu, potfe-
bujeme-1i dodatedné /napl. podle ziskenjch vysledkd, nebo ¥
pdzngch zébavnfeh hréch/ roshodnout o jeho delfim pokrato-
véni. Je tedy mo¥no poullt pFfkazu INEEYZ jeko plepinsls.

Yyzkoude jte:

53 PRINT "Mam pokracovat v programu 7
681 PRINT SPC{198)“- atiakni tlafftko A"
78 PRINT "Mam opakavet snmovu od sacatku 17
8@ PRINT SPC{1#)"- stiskni tlecitko Z°
9 PRINT *Mam progrem ukoncit ™

19# PRINT SPC(1@)"~ stiskni tlscitko K"
118 IF INKEYS="A" THEM 159

124 IF¥ INKEYS#"Z* THEN RUN

/tsde pokrslovst /
Fenovu od paldtiny/

135 IF IMKETS="K" THEN 52§ Jakonitit/
Y4 TP INEEYS="" THEW 118 JEekacl smylkn/
159 pokrudovénd -

- programa N

528 END

Prixas SPC{1#)} mobrazf deset mezer /spejs/, totél jake
bychom desetkrit po sobd stiskli tlstftke (5P,

“* jo tzv, prézdnf znsk - £édnd tlefitke nsbylo atisk-
nuto.

%, Pfikszy akokil, pfepinafe, podprogremy

¥ pPwdchdze jicia programu vidime, Za je nékdy muind po-
rubit Efsly uddvenou posloupnost prograwovych fddicd,

Miso jednoduchéhe nepodmindnéne prikezu GOTO /jdi-sked/,
poufitého v kapitole 3.5, mdme solnost poulit 1 pf{kazu sko-
ku do podprogresu se zpitnym névratem /po yykonéni operace
ulofenéd v podprogramy/.
¥rikouke jte:

1@ CLs

29 Hlsg:82#16:8k=2:52=13
32 QOSUB 18dpe

A% R1=1;:R2+27:51=19:82=33

58 00SUB 3PQ00
&8 waTr(29)
T# RA=9:B2x1915)#Y:52e2%
89 DOSUB 19000
9§ END
s mai pFipojte podprogres .réesiek” © kapitoly 4.4.
Na Fédcich 20, 40 s 19 jeou ulofeny rohové body jedno-
tiivich obrazet, Na Fddofeh 3P, 59 a 89 je piikes QOSUR /Eif
gousal ~ jdi, skof do podprogramu uvedaného na Fidkn 1008/,
Polital s v pribéhu spracovévdnf prograsu celkem tilkrdt
weael k podprogramu /nakresleni-zobreazsni obraxce/, pokeddd
viok 8 jingmi pofétedniml parsmetry. Polital si ,posnaif”
tev. ndvratovou adresu, uminténi pfikagzu GOSUE, kteryw byl
odeslén do podprogremu, a Jekmils p#i provddint podprogramu
dojde pf k pFikasu RETURN /Eti ritern - ndwrat/, yrétl s
wpét do hlswnTho progrewu na mjblllli dal#1i pliksz /rabo
prograsevy Mdek/ sa plﬂnm 0SUB, jehoE ndvrstovou adre-
su sl sapasatoval.

¥V plipsdd potfehy mifess wilddat dalifi podprogremy do
Jinfeh podprograml, widy viiak musi Jit o neplerudencu po-
sloupnost pPikazd.

Priklpd:

18 - S REM PODPRGR. ‘TR REM PODFROGRAM
- iam- |1w-
30 GOSUB 599 528 GOSUS 799 729 -

738 -
| 748 -
‘%@ RETURN

Piikesy ON ... GOTO & ON ... OOSUB umoEfuj{ n¥kelike-
ndsobné vityit progrea podie oksmiitych vysledkd nebo po-
tieh.

Pr{Xxlad:
183 OF A COTO 258, T8@, 1953, 158

Prikar nahrazoje nékolik piiksszd ke skokidm ne rfiznéd
progreaové Fidky podle oksmfitého obsahu proms
somotle find poulft jekoukoliv jednoduchou proménnow/.

Bude=-1i pEi sprecovévénf! Fédiku 1P v prominnd A ulofe-
na hednote 1, phejde program na Fddek 258, pfl hodnotd 2 na
Fédek 762 std. Bude-1i obssh prominné A nulovy nebo vAtdL
ned poist 2fael F4dkd uvedenfenr xa GOTO, bude program pokra=
Sovot na nejblile wydSim 2édku /napf. 118/, PEL sdpornda
#{sle v proménné A chlésl pofited chybu.

Cealo Fhdkn uvedené za prikasen 00TO musi ¥ progresu
existovet, Jinak bude hlédans chyba. Obsahes prondnné nemusl
byt celofiselnd konstanta, sle jakékoliv Elsio v rozeshu
2 € x<3, napr. 2,285 /bude pepnute jake by byla vickens
konetants 2/.

Podle stajnfch pravidel sile byt L pidikus QOSUR opatien
prepinaen ON, napk.

290 ON X QUSUR 19p¢, 2000

ssmozfejaé susi podprogramy kon¥it pfi{kezem RETURN m

prograw s vyrédl me neibli%e vyA3L Efsle Fédku za Pddkem 290,

Podminind skok

§ A /edd

6. Price s Fotlzel /atring/

Zoela neobvyklou preci ne podftsfi je poulivéni tav.
Letdzcovich proplinndch /eatring/. Obashem Fetércovich pro-
ndnngch mohou byt dizle, slova prend selou i welkou shece-
dou, snaménks /jake snsky/ i grafické znaky Ei symboly.

Maxinflnf délkn Fetdzce wmife DYt 255 Enalcl zpravidle
uzavlenfeh do uvotovek, které viak nejsou souldsti Fetduce.
Neobashu je-1i Fetdzec &dirka /,/, Eiselny znek nebo mezeru,
mbtisme uvoroviy vynechat. 2 divodu sedbréndnf wzaiku zhyted-
nfeh chyb se viak pprevidla pouiivd uvosovek i tem, kde to
neni bezpodoinelnd natnd.

Identitikétory Pet¥zcovich promdnngceh susi bt doplnd-
ny snekem § F3ti string/, nepk. AS, B6S, CE{1), pm(2,2}

¥V jednow programu s¢ mohou poulivat jednoduché 1 Feo
tézcové propdnné /piipednd i indexované prom¥mné/, majfef
atejné ezpslent jeko napl. AS & A, E1Z i Bl, c®(2) i ¢(2)
lpod-

(pokracovani v phistim Sisia}
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13. POKRACOVANI

Piiazy pro prici s fetdzcoviui proménnymi:

E LEN(RZ) « zobrazf polet znekd Fetlzce RE

E LEN(AS+B2) - pfikaz mdfe mit 1 alo2itdjsl vyrerzy _

LEFTE(RE,X} - /8% left string - zlevs/ sobrasi X znaki Pe

tésce RS 1levs

£ RIGHTS{AE,X)« zobraz{ poslednich X snakd /rprave/ Petdzce

- fetdzec vytvofeny ze snnkd Fetdcce BE polina-
je X-tjm zZnakea

MIDE(CE,X, T}~ Petérec vytvolend z Y umaki Fetdzce CF, poli-
neje X-tym tnekem

~ plevede Fetizec C zobrezujici &fsle na pume-
rickon hodnotu. fietézec smi obashovat pouse
¥ialice, desetinnou telim, znaménka + nebo -
s E jsko exponent.

~ je inverzni funkef k phikneu VAL{C), robrasi
fetézec, ktery jo znakovym plevodem Eiselnd-
ho w¥rezu.

b fietEzoové funkce nda umolhuji:

~ spojovat dva nebo niyolix mnskovjch Fetdacd,

- gjiblovat adlku Fetbzce mebo Potideed,

- yybirst 3&sti FetBzce s jejich eklddénfm tvofit fe-
tézce nové,

- pravddatt Fetéxce ns Slzelnd tver,

- preavddst Zisla /konstesnty/ na Detdzcovy tver.

! pi{xled:

& 1@ INPUT AB i

§ 2¢ PRINT LEN{AZ)

& 39 PRINT LEFTS(AZ,4}

# 4 PRINT RIGHTE(AZ,2)

2 59 PRINT "ROZ";RIGHTZ{AS,2)

£ 6 PRINT MIDA{AZ,3,3)

3 T8 END

WIDE{EE,X)
van(c)

stra(c)

/vlo¥ KOLOSEWR/

Musime 8i uvSdoait, e s &falem vlolenfm jako Fetidsec
pracuje poiftat jako s Fetézcem a nikollv jako 8 konatmn-
tou. -

g Priclea:

§ 18 LET Ag="50"

§ 2@ PRINT AS+AS

3 )8 LET B=VAL{AB)
% 48 PRINT B+

§ 5¢ LET Bg-STRE(B)
£ ¢a PRINT BS

8 19 mup

corymi prowdnngal.

7. Préce se strojovim kodes potitafe

d jovym kédem poditufe. PFasto se visk nesifeme scela vyhnout
% nikterjm rdsshiw do strojového kodu.

fipravy strojovéha kodu provédime po dokonole tivaze &

§ upravené hodnoty ukldddme.

§ sornf nds ns ni pFexlddad jesyks BASIC, aebo program prosté
£ nepracuje tek, jak jame pledpokiddali.

Vioiime-li pfi préci » sonitorem nesprivnd ddaj, nebo

¢ ho prograwa, kiery se niie vyaknout nesi konirole s jedinou

Oba progremy nim velei nizornd piedvedou préaci s PFetéz-

Gxolem této pEirutky nemf nauéit vés pracovat se stro-

§ nixolikandsobné kontrole vklddenjch hodnot i sdres, na které

TloZime~14 do programu omylem /syntaktickouw/ chybu, upo-

sprévng Gdej na nesprévnou adreesu, je nsbexpeli havérie eeld-

e A AR

wolnost{ /jak zastavit nekontrolovetelny béh politae/ je
podited vypnout.

Tel., ZuEne Fédkovént

¥ kapitole 4.4. jsws konststoveli, ¥e slkoliv podital
pracaje s 32 Fhdcy na obrasovce, vynechivé s divodu lephs
Sitelnosti textu kakdy druhy fddek. PFL _kreslen{* risnjch
grafickjeh snakd ném viak toto vynschdvanl Fdaxd vadf.

Viofwe 4o pewdt) politalie tento prograa:

19 PRINT ® +—~——" " /gratické znaky/
20 pRINT * | o

wmivi~| @ |* /ot vElddént grefickyeh
WPRINT " | @ i gnokd nutne pPepinat do
58 PRINT " b e — — 1 " gratického refima » zpét/
60 END

Spustioe-1i progroe /RUN/, zjistime, Ie ze neprogramo-
vané .hraci kostka® sgobrassils s mezerami /roztrhand do
Jednotlivych fAAKD/ .

Ponache jue program v pasdti politsie s na obrazoviu
napidse;

PRINT PEEX{20)

a odelilens

Na obrazovee se vypiie obssh paméfového miata a adresou
26; normblnd te bjvé hodnota 2, cof soamend, Ze polftal
»DIEe" nn kaidy druhy Midek.

Ha tuto sdresu /2@/ vloifme hodnotu 1, shy se SOLFSRO~
val keldj fAdek. HepflBsma na obresoviu:
s odellome ECE

POKE 20,1
Pifkazen POKE vklAdéme ne adresu 29 polsdovanou hodnotu
tPédkovdni /v tomto phipedd 1/.

Spust{ma=1i nyn{ program /RUN/, kostka se robrazi be:
diive nadbytesnych /pritdngen/ Padkd.

Yyvolejme sl vlofend program na vhrasovku /LIST/.
Zjistime, %s wipis je proveden hustys Midcovinim. Upravae
Phdkovini Jebtd jednou; wlolme

POKE 26,5 5 LIST /dva pfikesy ns jednom Pédku/

Yioieny progres se snova vypile na obresowiu, tentokrd-
te 3 Fddkovénis po 5 Fédeich.

Nekonec vritime na adresu 29 pdvodni hodnotu 2, nebo
pet{tad ne oknafik vypnewe, Ifn% se progrem monitoru /ne
plivodni hodnotw/ uprevi séas.

7.2. Zaéne polsrity magnetofonovd nehrévky programu

X pot{taZi IQ 151 jeou doddvény dva druhy magnetolonu,
bud TESLA I-10 nebo M T10. :

Dokud pouiivdme X nahrévént i pFehrdvdni pouze jeden
% tEchto ssgnetofond, je vis vpobddiu. Pokusime-Xi se viek
piehrdy progres nohreny na jednom 3 téchto segnetefondt ne
mognotofonu druhém, sjistise, ¥e 1o nejde. Vistup z Jjednoho
typu magnetofonu jo v opelné polsritd k vistupu re druhého
magnetolonu.

Je pice moinéd seetavit celkem jednoduché safirzeni, kie-
ré by provedlo zménu polerity, posoci si viak mifems daleko
jednodu3Zfe spliaobem 8 to smbnou kidu v menitoru politele,
VicEime:

PRINT PEEK(27) » odeblene[CR]
Zjistime, ¥o ne adrese 27 jo sormdind vloksne hodneta
B85; ssinou téte hodnoty
POKE 27,214
na hodnotu 214 se rminf vatupni polsrita potitele u

wmolni ném plehrét megnetofonovou kezetu /pehrany progrem/
nekranou na msgnetofonu s opadnou polaritou.

Rovrid% ne tuto adresu vioifme nakonec plvodnd hodnatn
/86, nebo si Ji upravi polited sém po vypnutl stiovim vy~
pinsten /po ukenfend price/.

Pro upleasndn{ uvddiss, Ze program nshranf me Jeakdukoliv
typu sagnetofonu ize na lonmtéd piiatreji zpétnd plehrdt; bes
Jukjchkoliy sésand do monmitora,

(pokradovini v pfiltim Cisle)
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T+3: Generovéni iénd ne IQ 15%

Nokonec me ssrndmfme jeSté s jednou mouinosti IQ 151 -
genorovdnin hudsbofch ténd. Viike tému je ulofena ne edre=
se 24, 441k8- tonu na adrese 23, Prfkez CALL HEX{F973) vyvo-
14 podprogram moniteoru; ovive se tdn o vjbee a délce odpo-
vidajicf hodnotde ulofenym ns vy¥e uvedenych mdressch,

Vlcite progrem, ke kterdsu je vpravo v zivarkdch phi-
pojenc vyavdtileni.

1@ LET P=5 /délkn mezer - pauzy/
15 IF A=2 THEW 179

2 READ N fewliovy polet tond/
3 FOR I=1 TG N /hlevifka sxylky/
4# READ ¥,D /viblr tdnu, v¥ike, délka/
56 POKE 23,D . /ulofeni déiky tinu/
&9 FOKE 24,V Fulofeni viiky tdnu/
T4 CALL HEX ( F9T3) fvoléni podprogremu/
B wair {p) /pauze/
9% NEXT I feonee suylky /
166 ON A GOTD 148 . /plapinal/
118 RESTORE Fotinoveni Ztend dat/
120 LET AwA+l /Eitad phepinede/
138 6ore 15 fopakovint melodie/
148 LET P=)@ fiprave 461ky pauz/
158 LET A=A+l /ELted piepinede/
168 GOTO 15 /opekovini melodie/
178 END -

208 DATA 16 /polet ténd/

218 DATA 4B,52,48,45,48,41,48,9, 48,34, 48,38, 48, 27,48, 26
229 DATA 83,26,08,27,80,30,00, 34,60,39,50, 41, 66, 46,50, 52

PM vkldddni progreamu se pokuste rogebrat, jakd je
funkte keldého Fdeu s kudy bude prograa probihat.

8, Prilohy

Abychom pFi sestavovin{ progresmi oswuseli neustdle liz-
tovat v i§to pPiruce, pMindiime na nékolike pFilohdch ple-
hled w3ech hlavnfch pokynd potfebnych pro prograsovéni.

Doporudtjeme plepast plfflohy 1, 2 » ) na formit A4 a
vlokit do prihlednfch obald ¢ umdléd hwoty, sbyste je mEli
tryale u politade ,po ruce*,

¥ poslednin pPehledu je uvedens witiine nejpoufivand j-
Beh pFMkazd, poveld s pomocngch slov jasyks BASIC - 6 1 &
ukdrkami pouiitf a strulnfm vikledea innosti.

Porddji /af tvlddnete zéklady jaryks BASIC/ se budste
wracel pouze t thato prilohfm, abyste i cavi?ili pamii a
plesvBdEill e o sprédwvnostl vklddanéhe programu.

Pfilioha 3 tvolil pomocny restr pro resvrieni graficifch
cbrascd na obragoves. PPiloffme-1% na tuto pPilohu présvit-
nf papir, séisme nk ném sestevii potPebnon Lprefiku® { a
odeltenim viiech potfebngch bodd obracovky, ns kterych mé
byt .grafike” zobrazend.

Zdvéren Vim pfejoms, aby me poff{tmiIQ 151 stal pejen
Veifu tiveljm pomocnfikes pil FeBeni viech molufeh problémd,
ale i dobrym spolednikes pFi riznych polftafovych hréch.

PR{1chs 1
Sesnmm chybovyoh hldfent IQ 151

K pfikesu NEXT ohyb{ pifkss POR
nesrozumitelny phikaz, nelse vykonat
1 pongit piikas RETURN bez piikezu SOSUB

03 Nedovoleny pfikaz/povel ¥ neodf{slovendm Fédim

04 PouZity parametr je wBt3{ nef 32 T6T

05 {fiselné pFeplnént

Panil pro program nestali, zeplndni paméti

Odkax ne neexistujict tislo Fédku )
Prekrofien{ dovelené nebo nadeklarovené velikosti indexu
Opskovené deklarace t3hol pole, dimenrzovéno dvakrét
Dlenf nulouw

1} PPikazu INPUT nebo DEF FN. pouZite v necéiplovenda Fadiu
12 Nedovolend opersce s Petézcem

1)} Prepindni-oblasti CLEAR nedo USH

14 RetEzec je deldf ned 255 mnakd

1%

16 HNelze pokrelovet piikazew CONT

171 Pro poulitou operacl chybi pikaz DEF FN,

18 Parsmetr je v&t51 nsi 6% 615

19 Pfekroten parsmetr v pFikezu FLOT nebo PRIRTX

20 Pokus o xrufenf neexistujicfhc pole

21 Identifikitor nesedfnd pismenes

22 Flekroleni poltu paremstrd defincvend operece. Fodet sku-
tefnjeh parometrd definovant operace neni roven podtu
formélnich parametr, :

E833%

AUTO  eutomatickd 2fsXowéni F4dkd po 1@
AUTO 5,5 wutomatické &islovdni adkl po 5, polinsjs Padkea 5
AUYC 190,18 automatické &islowsni Fédku po 1§, polinsje

Mdken &ielo 104
8]

trudsni povelu AUTC
LIST wypsdn{ vloisndho programu na obrazovku
LIST 598 wypadni vloZendho programu polineje Medkem 5p@

PF{loha 2
Seznam ¥idicich enakid volitelnfeh Elévesou I CTRLI

Critll. = zastawven! vypisu programu nebo bdhu Frograss
CTHL A ~ grufenf napssmé posloupnosti tpekh
CTRL B - zablokovdn!i kldwesnics; opitoviym vlofenin we grudf

CTRL € « v gastavendm viplmu nebo v gesteveném bihu prograew
splsob! pfarodent s hidksnim, ne kierém Pddku doilo
X plerulen{ BREAK IN &fdle Fddku

CIRL @ - pipnuat{

CTRL N - plepmit{ ¢ grafického do normflnthe relisy
CTHL Q - pPepnutf do grefického reliou

CTRL R - pEepnutf z inversnfho do normdinfho refimu
CTRL 5 - pfepnutf do invarsznfho relimu

CIRL I - zruleni povaelu AUTO, sutowstickéhe PAdkowdn(

Sesnea Fldicich
PRINT CHRE{X}

T - pipoutt

8 — posun kurzoru wvleve

9 ~ tabeldtor, pomwnuje kurzor po cami snecich

12 ~ plesun kurroru ne nultf Pédek a maltou posiei

13 ~ vkonfent Fdku, sruofieni grafického a inverznfho refimu
14 ~ pleprutf z grafirkého 4o normilnthe relimu

15 = prepnuti do gratickébe rediwu

18 - prepnuti ¢ inverznfho do normdlniho reiisu

19 - plepmuti do inveraniho relima

24 ~ posun kursoru prevo

2% - peaun kureory nshory
26
28

ki pouditelnich v programu

- pesun grgoru dold

= wsunutl xnaku v délce tiskovdho Mddku
29 « srubsni soaku ¥ délce tiskovéhe Phdku
31 -~ mexénd obresovky

{pakeaZovini v pHitim disis}
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REN porndmka, nezobrasuje ae
. RUN BN vyauluje promdnné s spuati
ING. ARCH . gc;:kgru od nejnidithe Eiais
. 0
IDENEK RON 1500 spust{ program od Eisla
JEDUCKA #ddku 1509
STOP teatavi progres s vypisem
na kterdm Pddku
WAIT WATT{50) &eke j; bude pokralevst po
uplymutf ¥ sévoree uvedensho
pottu desstin sekundy
15, POKRACOVANI PEL{keszy proopréei s FetEzcy - string
PREHLED LEN LEK(RE] tobraz{ polet snekd
v Fetézci
poveld, pfikazd m funkcl jozyke BASIC 6 ren [AzeRg) wilts mit i slofenou funkei
Povely LEFTS LEFTE {A%, 3] zobrari prvni 3 zneky zleve
AUTO Uro ické tislovdni Felbnce M
» m‘:g Pty ;; 19 pre- RIGHTS RIGHTE(BS,4) zobrari posledni 4 Eneky
AUTO 5.5 totél po 5 od Mdku 5 Petdrce BE
AT 185,10 totéd od Fadku )@ po 18 aIng Minz{Re, 3) Tetizec ;g“""*" se znakd
{crec](T] srufend povelu AUTO m““ ; potinaje 3 soa-
CONT pokraZovdni prograsmu nsbo i KIve(R8, 3,5 Satdgae vytvoleny = 5 znakd
pisu rastavendhs pfikszes fetézce RE, polineje 3 tna-
ST0F nebo END ken
LIST LIST vypile viokeny program na YAL VAL{CE) ptevedeni fetdzce CS zobre-
obrazovku sujfefho Eislo ne numerickou
LIST S@d totéd od fédku 590 hodnota
uEN gobrazi podet shyvsjicich STRE STRR(C} inverzni funkce k VAL
volnyeh byte /bajtd/ pamti robrezi Fetdzec, kiery je
MLOAD pﬁpié! ngl. 26znam do ‘ﬂ:‘:ﬂ"yﬂ pilvode- tizelndho
pemiti poitele virazu
MSAVE ghpﬁa progras = peadti po-] Funkcwe
ftafs ne mgf. kazstu
ABS aBs[x} zobrazi steolutel hodnotulX]
Prikaszy AS0 ASC{2E] dekgdics Eislo :apo;iaajxei
- v kodu A vloian rnaku
CLS sonle - vyZisti obrasavkiu nebo prvnimu ru Fetdrce
DATA DATA 15,8,510 Ikm*:éo‘s;zh tLselnyeh ATH ATH{x}) aretg X; vysledek v redidnech
READ READ A,B,C8 Etand dat s piikeza DATA o cos cos(x} cos X; pro X v rsdidnech
ﬂﬂﬁm do P!‘ﬂ“wlﬂl EXP m(x) []
RESTORE RESTORE pl‘ﬂéht amgd :npggn;u Zist kil
DATA opdt t Xé wvyj heza-
RESTORE 15%¢ | totdf, ale poéfnaje DATY HEx BRX(H) Qaicadické vy jdafons hexa
us Sisie 1509 clm cHng rnok odpovidsjfcd v kédu
FAD vkon{ progran ASCIL &isla X
T DIM A(5F) ai.;;wj; pms:&r pro uloke- CHrs(15) programovy piepinal
n indexovenych promén-
ch jednorozsérného pole Nt wr(x} ::ﬁ}éigfaf’%ﬂzeis“' xteré
DI B{3#,20) d{unzu e prostor pro dvou-
p1x ¢ (300 {59) ro;:: i.pole  noiedn LOG Loc(x} 1ln X, pro X2@
mofno dimenzovat najednou RND RAL{B) nerdtor psendondhodnych
vice polli g:sel g1
FREE FREE A{3¢) grudf dimensovdni pols SIN SIN(X) sin X, pro X v radidnech
DEF FH. DEF FEA(cokoliy 1te definovst jakfkoliv ma- R
tematicky vyrax SQ SQR{X} YT, pro X nezél.}omé
FH. FHA(X ) vyvoléni deTinovaného yyragu| [TAN TAN(X) tg X,pra X v radiénech
YOR 10 STEP | FOR I=¢ T0 2@ STEF 5 TAD TAB(X) tabuldtor, bude tisknout aZ
- progreaoty cykl::h od I=$ ﬁ od sloupee X
félo cyidu m'ﬂ :gg, " mg'l‘j‘- Relani sperétory a nestanderdnfi piikary
- achat
HEXT NEXT I mm‘.on:[ eyklu ; ozns¥eni I T NOT X negnce
molno vynachat AND X AND Y logicky soulin
&rra oUto 1502 prejdi ns Padek... OR XORY logicky soubet
GOSUR GOSUB 2004 gi;..jdi do podprograsu ns PI Ludolfovo #izlo 31.14159
RETURN ukonSen{ podprogresu; pro- PLOT PLOT 18,28 zobrerl ne zadsnych soufad-
groa s vratl nn nejbliZe nicich ®
vySii Zislo Fédku e QOSUB UNPLOT UNPLOT 18,29 | vymsle ze zedanych souled-
IF THEN I¥ Ae§ THEN 588 je-il v¥rok prevdivy, potos nic sobrazeny ¥
Pf':.idijm Fédek..., nebo SCRATCH vympie vloianj progrem
rykoneJ...
motno poufit operdtord Hatterd prikery pro préel & monitorem
= 5, % &, >2, < R i :
INKEYS Petizer nsbyvi hodnoty prév& CALL CALL[HJ mala’ml ImJU"éhD pProgrram
stiskmutého tlaZftks PEEX PERE. (20} urgi—pfe&lgr:buh pamitovd
INPUT INPUT &,B,C sastavi program & fekd ne na adrese. ..
508 viotent Bodnot = kKifvesnice | |POKE MOKE 20,1 ;mit grgmg;gia do dand
——— ov
LEY LET A=58 ::mbc ﬁ'u‘“: P’ii.di i CLEAR “sg‘,‘lj' %"Wg &L~
T selngch promd ne
o8 G010 ON A OOTO 109,586 je-1i v proménné A hodno- nastevnje Fetbreovd promin-
ts 1, plejde prograe ne Id. #6 na prasdny fetdzec, rudl
dek 193, je-1i v A hodnots 2 vhechny pPedchdsejfci
plejoe na Phdek p; je-li deklarace = obtmovuje DATA
o6 gasUp ON A GOSUR hodnotes vyl nebo &, bude
108,53 | pokradovat nejblikiis dal- CLEAR S ressrvuje S5 pambiovich miey
ifn Fédkew. PP mdpornéa pro Patézcd /oblest
obeshu A bude hiklens chyba CLEAR/; jinsk jen 48 -istﬁ_
M CLEAR 1098 | reservuje navic 1999 pamd)
PRINT PRINT A;RS pi3e ??-iitj obanly pro- e, vyen mist pro nlolonj:
PRINT“AhoS 1™ xndiny we atrojovés jewyce
Ahod 1 :’m‘we.h::h vhe o Jo 50!:1-“ UsR/
PRINTELS , 18 37A% zobrasi na Fédka 15, s)oupei
1§ piswenc &

KONEC

m&




PROGRAMOVANI V JAZYKU ="~

ING. ARCH.
ZDENEX

Sh H

Ve étrndctém pokradowdni sefidly Programovani v jozyku
BASIC se autor odvolaval na piilohu éislo 3, pomdcku pro roz-
vrieni grafiky no obrozovee. Piilohu uvefejiujeme dodutelné
o Etendaitm, ktefi ji postradali, se upfimné pmliouvdme.

Plr{lvhe 3
2% 1

15

g
T

2%

FaINTR R,5 tisk ns libovolnou posiei /R ® Fldek {M; > /
78 = atoupec {$;32}/
PRINT A 15,124"%" scbrasf # ns 15 Midku, 12 sioupel )
paisT CHES(15)% 2,184°0°  pfepruti do grefilky, kterd sdaté-
vh v tinnosti af 4o kence fdkM; scbrasi na 2 Pddku,
18 sloupel greficks snak W.
Déika f4iku ne obrasevoe je 32 snakd; xnadeni § of 31 -
Délke polftaoviho Bédku Je ag wnakd; # oF 79, postadnt Je C-
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