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Tyto progreamy Jsou xonoipovéry Jeko hry, kierd Je wode

no vyulit v mimoSkolnd s zéjmovd finnostl ¥4kl zéklednich e
sthednioh Skol. VEtBine 2 nich méd i updivy didekiicky esaspeks,
t3. ufi Zéky logickému mylleni, postienu, orostorovd pledata-
vivosti. Majf i motivasinf charskter, pomoci ner lze wabudii
zéjem 34kd o vypofetn! techniku s neulit jednoduché menipulmel
s politadem. Takto nebtyté dovyednosti 2 shisstl zdklsdni komu-
nikece s poditadem monou pak Zdel wyulitr pozddii pii viestnd
odborné prdci a timto salfizenis,

Viachny progremy se do politale plehrdyail steinym
gpdsobem, kterd nynd pro dplnost podrobnd uveleme.

Predpokldddme, e politst I9 31 e propojen 3 mAgme-
tofonem, & potitadi nenf pripojens Fidnd 4sldi periferie /Wind-
graf, XY-zepisoyal, tiskarns apod./, k v¥stupu je plipojen
televiznd pfijimad nebo monitor & megnetofonovd kazels 8 pro-
gremen je zelolena do magretofoni.

Zapneme polital e piejdame dc relimu HONITOH po
stisknuti bilého tlgéitkn BR. Ne shrezovku nepifeme ddle pla-
meno L. Pak zapneme piehrdvéni msgnetofonu & ¥ ORRD Bikw, Wy
magnetickd hleve zalne snimat Svoani pllotni kmitofer pled




¢ tiaditis OH. Nynd Dekdme,

ﬁt&ré‘wm}ﬁ ??ﬂgmu + ﬁiiﬁkﬁﬁﬁ

giaatni o
TR whehirnje 40 papBti pofitale Su progroamg

L, spustit opit plehrdvénd megnetofons s ndalednd atisknout

at se celd P
tinditke OF /nikelly v opafiném po¥sdl 1/, Prograsm se plehrdvs

. 1o minut 1S Fo ukonltent olehrdviy se pro-

s Xgahy™ L0 epvd ad o

gran autonsticky spuati. Dile Jid poatupuiene podle nile uve- ﬁﬁlpamftiyﬁﬁéitaﬁﬁ Adle, pouze se v horni Gdsti obrezoviy

genyoh nivedd i prici se gyolendn progranen. objevuje Jeno kentrolini E%zﬁ&ﬁ’ Fo ukonteni takové plehrdviy
sshan preprdvén program 5o paméti poditate se ne se program rovndi automaticky sdm apusti,

sheazoves postupnd objevuge titnlek programu 8 gnek n. p. Ko- YSechny uvedené programy isou koncipovény pro podivsd

TR . I 1%1 - verze s progremovou pemétl 32 KB,

Pokud magnetolon, pomacl néhol penrdvdme program do
pamiti poditsle, mf vyatup & spalnou polariton, projevi se to
rak, s pofital nshréviu pamitne, V takovém pfipadd Jje nutno
po opitowndm zepnutl politale ¥ re¥imu BASIC nepsat piikss

POKE 27, 214
a sdeslat ho tls¥i{tkem CR. Psk teprve stisknems tladitke BR
s porrefujems podle wi¥e uvedendho nivodu.
Je ddle samorPeimé, ie provedsni dspdiiné plehrdvky

progreoy do peméti poXiisfe pPedpoklédd dobré nmstevent Ztec]
nievy megneiofony 8 Jeif Sistotu.

Forndmes:

Pokod piehrdvis trvd dosti dlouhou dobu /jeko je tomu
nepfikiad u Yachového progremu/, mi¥e se stdt, %e viivem rdz-
nfeh wnbifiich poruch se piehrdvis pPerudi. Projevi se to tak,
Ie s ne obrasovee oblev! otsznik s pod nim blikaejiecl kurzor

ubdobtnd, jeko je tomu pbi nld¥ent p¥ipravenosti v redimu
RONITOR,

¥ tzkovén pPipsdd nend nutno zrufit celou nshrévku
& zelit nehedyst od zefdtku, Ste#f zestavit megnetofon, vrdtit
megnetofonoyy péeek o kousek zpit, nepsat na obrezoviu pismenc




pidekiicky program

poubiteinogt: J6kC didaktickd mrs pro zdkladnt a stPedni ¥koly
rvigsts v mimodkolnl a zéjmové finmoati. Rozviji

postieh, predatavivost 8 logiku.

A e i rer v ot

¥a hernim plénu o 8§ Pddefch a 8 sloupeich umisfuif
npadi stifdavd avé kemeny na jednotlivd pele. Jednim z hré&d
4o pofital, ktery md bild kameny & Zernym okrajem. Obs apolue
nrafi pohou popkifdat své kameny pouze tsk, aby pi kafdém tshu
adstranili mlsspofi | protihréfdv kimen podle nile uvedenyceh
oravidel. Jinsk neni tah po¥ftalem skceptovén. tselem hry je
uydriet na hnrseim plénu vyA%1 pofet kamend, nei md spoluhral.

Jakmile dojde k situsci, %& soupefovy kameny jsou mezi dvime

amery spolunrd®s / & to ve sméru vodorovodm, svisldm i dhlo-

niEndm/, dsmou soupePovy kameny odsirenény s nahrazeny keseny

apolubrdls. Tuto operaci provede polited automaticky Jek po

gvém fmhn, tsk i po ishu spolubrdde. Vyhodnocen{ poftu kamend
gvfch 1 spoluhrdfe ne hernim plénu provéd! polfitsl po ukonfeni

tefdého tahu ne obrssoves. Rovné¥ zde poddvé informsci, e nyni

L&hne o6, nebo vyefvéd k tehu spoluhrdfe. Hre kon&i tehdy, kdyi
isou obsszens viechns pols herniho plénu.

Fostup pfd soulisi:

Po plehrdni progremu do pamfti polftmle se sém suto-
zsticky program spusti. Ha obrazovce se objevi herni plén, je~
ol sloupce ® Midky jsou £fslovdny od | do H. Ne hernim plénu
Jsou umfetény dve rameny poXitsfe a dva kameny apoluhrdie, Ne
levé & pruvé atrent bernfho plénu je X{selné vyhodnocen{ pobtu

kamend ¥ pribiéh hry vletnd ukéeky, B dakimi komeny Areie poe

- .

gitmd AJAS w spolunrad STY/.

Pod hernfo pldnem se objevudd v prdbdhu hry informece
B vyzvy pro ulivetsle. Pokud je tum napssno “JSI HA TAHUY, pak
paddme dvojeifernd Sdalo, dehof prvnd cifrs gnapend Midey o
drahs sloupec pole, kterd ohee ulivetel svym ksmensn nhsadit.
fislo je nutno po vlolenf odeslst tlafftkem CR. PPed isho onde~
sldnim lze ohybni zadané 2{slo ocpravii béindm zplschen pomoci
poauve kurzoru z pPepadni chybnyeh eifer.

Hrs Je ukonlfens, pokud jaou obsszens viechna pols her-
nfho plénu. Poffts® pek ozndmi, kdo vyhrél s pokud cheeme hru
opakovat, odpovime ns jeho ndsledujicf otéziu stisken tlalitke
g plsmenem A, Ddpovime-1i stisken tlelitks s pismenem N, ohod
programu se preruf s dsl3i jeho chod miie nsatat af po violent
pfikazu RUN a8 jeho odesldnd tis¥itken CH.

Chee-1i ufivetel hru sém ukondit, stiskne tlafitko CR
tehdy, kdy? ho pofital vybizi ¥ sadéni daldihe tabu. T v tomis
piipadd novy chod programu nastane po wiolkeni phikezu RN &
jeho odesléni tlafftkem CR.

e e A R e

Pokud dojde k situacl, Ze ne harnis plinu sbyly pouze

kameny pofftale, nebo pouze kapeny spoluhrdle, hru e nuino

ukon¥it podle pifedchoziho odstavee.



ridakiichy progres BALLYE
”:ww”WWW‘MMwm:mmwmwmmMmmmw_wmmmmmmmw rolen uprostied zdvednl drdhy. Ha levd strans abrozoviy isou
poutitelngsli J8K0 nra poutitelnd vejuménn pro JMky ékladnfcen celken 3 wdaje. Hornt udaj akazuje praviind ze 3isdy polet
spel v mimedkolnd s zdjmevd Sinncsti. Cwidf pa. elskangen bodl Spofet pledetden Zerrgon tefsks, uded psd nim

atpen @ orientaci pid Peleni situmel na zévodag ornefeny "REKORD® znasent maximiind pofet bodS, ktesy byl nee

autanshiloed ATdrd. Jekgm Edkem dosalen od poléiiu soutsfs. PAL pleiets kaldd feve

nd telky ns shvodnl drbzs se oxve Lrdtky skustiek? signdl,

Finnoal PROETESU

“ j g Posledrdn ddsjen je ukazetsl veddlensstl vomu od oile fpid
Prograzs simuluje projexd sutomobilovou sévodni drahou, starty je & kwm/. Seulsand se ozfvd trvsly shusticky sipndl 4o

gterd of ndkolik setdlek, rdfenl m jsou na nf 3 Jiné vozy, té doby, neld ulivetel stiskne opit livovolind Zeend tlaf{tks

kterym je mutoo s vyhaout. Bihem Jizdy je nutno plejet co moi- na politedi, Po jJeho stisku je sdved sdsteriovén e ulivetsl zd

a6 neiviti{ pofet fernfeh tefek, kterd Jesou v prosiPedni dasti se svym vozem dojet do cile bew haverie s pPejet pritom ca nede

vegovky. PAL dspiinds projetd celé drdhy se podedi v tabulee v&tai podet telek. Dojeti do ofle ozndmi pofits? shusticwym
sévodnikd BMaf orédvd poftem téchtp pfejelyeh tefek. Bihem jlzdy asigndlem 8 ne Sistd obrezovee ae objevi polet dosalenich bodd
nemef doiit k ndrszz os krad vopovky anl ns Jiné vozidle. Okraj a umistind v tabulee zdvodnikd., UFivetel myni replie avé Jadno

drdry 8 Sind wozidle Jaocu ne ohrazoves snézorndna hvdzdilkemi. n odefle ho stiakem tlalfitka CR. Poté je na obrazoves doplnlnd

Pobyt zdvedaiho sute Je molne BALL ve andru do Q;rgn tleditky tgbulke s pofedim v8ech dosavadnich pévodnikd, kde Jasu aroye
ndni podle poltu desafenych bedd,
stiskne-1i nynf ufivaetel libovelnd Zernd tiafitko, nw

s plemeny 2, £, ¥ » ¥ ma poditadi,

Postup ofi pou¥iti:

sbrezovee se uké¥e znowu obrdzek zdvodniho vozu @ Lo pnemend,

. Fo prenrini programu do pemdti poitale se progrea dg chod programu probihd Jid dfive popsanym splscbem.
sém sutomaticky spusti, ppifem? me ne obrazovoe objevi nadpis pokud dojde béhem jizdy po sévodni drdze £ nhragu 0§
progrems 8 cbrézex pdvodniho wozu 3 blikejficimi reflektory. | 4ejl okraj nebo na jind vozidlo, objevi se ndpis *HAVARIZ®,
PULRE chiod propramy nastane po stisku litoyolndho Sarndho tle- potited ozndmi, fe se viechny body tomuis sévodniku $xrtadi.
k. e ee obient strulng popis programu a pokyny k rizeni Pa stiisku libovolného Serného t1asitkn se opft objevl chrdzek
svodnine voru 8o stren. To je provédsno stiskem tladitka s ple- ivodntho woms 8 chod program: pokrafuje Ji¥ popssnim spiscbem.

BT
mem X Jdoleve/ s W fdopreve/, piipndné jeBtd tlafitky 2 /rych-
1s Selave/ o o Fryehle doprava/,

¥o delfifs stisku libovolného Zerného tlafitka ae objevi
ealddiek ,
®k zévodn{ drdhy se startem, viz je zndzorndn Sernfm ftve-
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Dk program BINTLOGIK
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wylit eptimalni srrategil postupu. Je saslogid
ve hie *Hismilogik™, Xterd byls v urtitdn nnoie

sted ¥ dostdnd ne mmben trhi.s

Finnogst DrogThid

oo pralend podtu barey s podtu otvord ulivatelen polif
tat obamdi tyte otvery bervami e tvolendho rosswhu barew,
8iwntel md ze dkol toto ohssgend otvord berveml ubodpout u
ve Smk so do aprdenosti berev, tek i eo do Jsjlich wmistéaf,
Eakdd nekus ulivatele o ubsdnutd barev s Jejich umfatént ¥ ot
poresh poflted wyhodnoeuie & adilf ufivnisll nejdPive, kolik
mpzy umdatil me sprdvnd zists s dd3e, kolit zbdvsiicich bharev
shee whodl, sle dpuind umfietil. )

Protofe pofited nesd zetiw berevnow grafiku, dsou jede

notlivd bervy cenadeny celifmi klednful 8faly 1, 2, 3, «xe

Powtup pli poulitf:

Po ukonlend phebirdvky pro

i do peniiti pofitede ee
ne obrezowce objevi pokyn pro ulivetels ¥ volbs podiu barey 8

2i9orls Ten nepife nejéfive prent Gded, zo afm udsld Sdrku a
Pk nepile druhy

Gdni. Teprvs potom stiskne tisdfitke OH.

Yynl se om shrevowves obievi ctlizks, lukd poled pokuasl bude
wlivmisl potbeb

et & whodnut! sprévndhe obsszen? otverd bor
wunt . T8s 2 tedy ulivetel zudinim onidhs nezdporndho &isls

Bt po kolike pokumsch sl troufd dlshu vysesit, Ofsle

odelle stisknutin tisfitkn O, ¥ nfsieduricie se ne abhrezovoes

shiavl tatg tebulls:

PORG 5
RS

Jentiile v opledehovin 2eslil nesdiled pilvstel nfeY 8t wapd

2 8 polet berev 3 o8 nynd se Souwndvi, fe shaszend oivsrd bervee
mh, Kterd provedl vidy ne potfiku peifted samolinnd, I¢ takows,
e v presim otvord Je berve 2islo 2 » ve drunds bervs &{elo %,
puk nupiie fialo 23 do xists tabulky, ¥ds js kursor s odedles
o stiskem tlelfitks OH. Pokud ulivebtsi neuhodl, politad wyhod-
noti ve sloupelieh 5B /43, Sprdwmd isto s Beres/ s 55 /el
Sprédend Berve/ ufivelelly pokus 8 eulousticky nabidse potus
delli. Uvldomte si, %o ve sloupcl 58 se wrhodnooude pouze to,
ro neni eyhodnoceno 331 ve slouped 3MB, tekle p¥i chodnutd

v nafen piipedd by byle ve sloupel 5KB ¥dals 2 8w sloupsi
58 3islo 4.

Pokud ulivatel bihem hry sprédvnd obempeni otvord ber-
vami uhodne, politsd mu csndmi, po kolika to lyle mokusseh.
Pokud naaha@#a mni po toliks pokusech, kolik i ne poldiky hry
stanoyil, pofi{tad mu osndmi, le probrdl & soulssnd mu nepile
sprévné sbyazenl otvord tarvasi . '

¥ obou pidipadech zakonleni hry se nG abrasoves ohjevl
otézkn, sds choe ufivatel pro delll hru rmdait parsmetry &
aikoliv, Jestlile ne tuto otézku adpovi stiskem lebitks & pla-
obievi s# tabulke pro aulidf bru, 8 krerd riatévd
otyard, barev s pokusd, sie podnl se poune
i, které mé ulivetel v nfsisdujied hie
giadiskn s pdame

menan H,
ruchowin pofel

obsazeni oivord be
ghodnout, Ddpovi-lii na tull ptfrku stisken

it grnloploly,

pem A, polited nabidne povou wolbu vhech poo
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gy preni hry.

o #4 mald
Jako pfi B8

A @
Pogndakyi

t/ Frogram 1z#
ngvlodd uiivatsl fislo, ale silskne plime tisditko R,

prerulit tak, e pid dwodnd voldd paremeted

Howd ohod prograuu pek nasiane po vioteni pPikmuu BN
jene odeslgnd tislitkem UR.

27 taidy ddaj Sperazstr i obsazeni otvord/, pokud nabyl Jedts
sdesidn tlsditken CR, lse opravit bdlindz splisobem popiaoce
eandm * zdyladnich pirudkéch k pofitedi IQ 1531,

37 Pokud ulivetel zadd pHl hdddnd barva, kierd Je mimo povow
langd rozssh, pofftal ou tute skutefnost ozndmf ndpisen
pfims v tebulee., Népis po ndkolike okum¥iefeh zmizd a poli-
tuf pfivetell umolnfd pokus spakovei.

w3 -

Ddakiickyd prograg PROGTOROVE priovnmey

Poutiteinost: jeko didekiickd naps zednovd & minolkslind fin-

noati EARS. Bowvii! prosteraveu srienteel & inpe
iewt shakiadnich grometrickfeh viasatnostt Rrvohlis,
Hownd? wede 24ka b nieddnd aptimdind strTetsgie

postups, logickéd dvage, posiPehu n mids eorwldet

i jsho kombinufni sehovnosti,

e s 6 e e i i i s S e e e e e

Hiivatel a podital obsszuil stiidevd jedrotijvd phi-
Zové body Xrychls. Poddisd Je obsezuje zneky ¥ & ulivets) pro-
By ¥, Kryehle m8 na keld€ avé hrsnd 4 body vistnd vrohold, lze
chaszovat nP{lové body ve stdndch kryehle 8 ¥ Jelim objenu,
Que spolunbrddi se snell ohsadit Pedu 4 ziiovich bodd evimd
znaky. Tyto aiilové body musi lefet ne piimce, klerd visk ne-
musi byt jenow hrénou krychle, sténovou dhlopiifkou, tdlesovou
dhloptifkou sped. Ten hrdd, ktery prvni takovou BrygPiel piie
fovdeh bodd obgadi, wvyhrdvd.

Jednotlivé mP{lové body kryehls jsou ozneleny trojicd
celych Bisel. Zphsob oznndeni je patrnd # nésledujicino ob-
rbzku, kde pro Jednoduchost jaou uvedeny pouze vroholy krychle

iadnd hrand.
s viechny body ne ) a1 44

11 114

441 444

. - 144
142 143

141




postup pEi POUILIEE

T Fo plehrand prograny 40 sgmdti potitale se no obraszove
ca ohievi oLHZER, adn phow seieantel Snstrukoe. Odpoviell stiake
mutiyw tamlitka B sfamensn A, ebievi se kratky slehted orevide)
e odpovi-ii stiaknutin tlelitke & plamenen N, objevi sp nde

*ORAMIIR® & chod pTUgTHDU gn ghvill
sovee otézks, zds mé hra 2alit polites,

) pokradule. V obouy phdia
mEE

ol e ol nfgisduss ng OUTE

nebo uiivstel. Stiskne-11 ubivatel tiaditks s plamenem N, obe

jevi 3e opdt mupis “OHAMZIR® ® Is ghvilku proveds polfltal pre-
nt tah sém s osendei ornelend a#i 2avého bodu krvehle, ktery ob-
sedil, Stiskne-1i vdak ulivetel +1afitks s pismensm 4, politad
takd ng violend preniho tehu ulivatslem.

y¥ipatel obsazuje pvoleny mi{fovy bod tsk, Ze napile
troidisif, kterd je jednoznaind tomuto mi{fovém bodu phife-
zeno & pak stiskne tisfitko CR. Pokud se pfi viofeni troj¥isii
splete, de no molino spravit béindmi metodami, pﬂpigav&n?mi
v zdkledndch phirulkdeh ¥ pofitadi IQ 151, pokud Jedtd nelyle
stisknuto tlafitko CH, Odelle-ll ulivetel tladitkem CR nesmy-
slnou trojici, pofitad 3444 upskovdni toholo vioZeni.

Po reldén tahu ukdle politsé na obrezoves stdwejici
shsazeni mi{liovieh bodd kryehle. PofitaZem obamzené body Jjsou
vinsleny znskem ¥, spoluhrdfen oznafené pody jaou #. Neobsszené
body jsou ornsfeny tefksmi. Pol{tal nezobraszuje prostorovy ob-
rézek urychle, sle 4 Jej{ jednotlivé svislé Pezy, takle na le-
vim ourdziu je phednf sténs krychle obsshujfe{ vrcholy 111,

P2, 14), 144, ne drundn obrdzku je Pez obsshujic! v¥schny m¥l-
tové body, jejich® ownelent gaiing cifpou ¥ aid,, 8% na posled-

slm Etvridn obrézku e zudn! atdne krychile, sbashujfef vreholy
A1V, 414, 441 m 444,

C

Justlife se pofitati awho deho spoluncasi podadt gpe
ptovit Stveliel visstnfeh zoapd v pilmee, hre hondd o podita
seatml Jedl vvsleded, Zdroven ze objevl stdnkn, nde pd gasis
nrs wnovd. Pobud ulivetel stiskne tlef{tys s plomenen 8, chod
progreme se pleruldl s deho del3d ohod nils nastat p wlofend
piikeau BN s Jeho cdeslénd {lsfitken CH. Stiskne~ii tlaffsis
# plismenem A, hre zafind bezprosiPednd znove s pokrafulis wids

popssnym zplsoben,




nidukticky progras aonrdua
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i Ly guk ¢ mimolk ' sidmavd Minnoatl 2R3,
Poutitelnusii dako hrs ¥ pimpdkelnd a zpdajmovd a

e o

ceisi pohybovg odhed, popornostl o rychiost reakee,

& st prOSTBIGG

relen hry Je posunoval graficky znek "O" na obrasovee
sak, shy unikl prondsliedoratelln, gndzorndnyr hvdzdidkami.
¥ sérii deseti her se postupnd polet prondsledovateld zvyduje
pd jednoho do Zesti. Pohyd prondsledovandho znaku P41 uZivatel
tisffty pro ovidddni pohybu XKurzory, prondaledovatelé se vidy
pobyhudi smdrem ¥ okem3ité poloze prondaledovandho,. Ten se za-
chrdni jedind tehdy, pokud se pFesune do Gkrylu, grizorndného

ns phreazaves roend? dednfz grafickym znekem.

Fostup pii pouliti:

Fo plenrdni programu do pamdti politefe se ne obrazove
ce obievi strulnd snotecs, obsshujici graficky znak, kterd je
prondsiedovdn, greficky znak, ¥ktery vyjedfuje prondsledovetele
s grafisxd znek wvyiedfujicf diryt. FovndE se ﬂ;svim&, e pobhydb
propésledovandho zasku se $M4{ bilfmi tledftky se Bipkami, ze
normdlnich skolnostf oviddejicimi pohyb kurzoru na dbrazovee.

Chee~1i ulivatel hru zadfit, astiakne libovolné Cerné
tisfitke pofitale. Pek se v hornf Zdsti obrazovky objevi népisy
S g . E*, z8 ktisré se pribdind zepisujl ptialud-
nf vfsledky Jjednotlivich pokusd. /Zds byl prondaledovany dops-
den 21 nikoliv./ Objevi as i dkryt, prondsledovany s prondsle~
dujlel grefioky znak., Jejich polohu na obrazoves volfl pii ze-
Tetru kud¥dé hry pofital ndhodnk.

Hra se skiddé ze sedy 10 pokust, kaldy ndsleduje ihned

po ukonleni pledehosihn, pPléent se postupns wwyhuie L polet

prontaiedovetsild Jod Jednoho do Sentds. Po kaldd smaf 1o prbuad
dojde sutomalicky k vwhodnocend celd hey o no chvili zabing

hra sutomaiioky anovs.

§ﬁznémﬁgi

Gk oy o

1/ Chod progromu loe kdykoliv plerulit gpomocd aosulusndha atisiu
tileditek CTHEL 8 C, novf ched progroou nssisse po wiolend
pPikazu B s jdehs odesldnd tlalitkem CR,

2/ Pokud byehom znefill stopu pohytu prondsiedovatsle, destsll
nychom pii pohybu prondsledovendho tzv. stflheci wiivku -
pranﬁaiéﬁavatal se pohybuje vidy sodrem ¥ skepiitd polose
pronfsledovanéno. Hozborem dlohy bychom dospdli k zdwirw,
3¢ pokud je prondsledovetel Jedind, -lze mu unlknsout vidy,
pokud je rychlest prondsledovatele ponii nel rychlost pro-
nhsledpvandho fool je v nalem progremu splnéne/. Fokud je
prontsiedovateld vice 8 prostor, v ninl se mils prondale-
dovany pohybovat /plochs obrazovky/ ag&ﬁenﬁ, nelze ¥ ndkie-
rfun piipadech pronfsledovatelldsn uniknout, s#lell sde na
volbs pokdteini polohy prondsledoventhe 8 prongaledova~

teld.
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w racmoyd B omimotkelnd Fianmoati Pk, Je Jednge
peewd ewhdl postfel a ryehiost pee
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Cinmoat progreEil
Ng spodal S8sti obrazoeky Je vodorownd daslke, po ni¥
s potyhuie mouchs radrorndind grafiekdm aymboiem. sell podlyb
de moipe Pidit tlafitkenm s plamenes % Soolyh doprave/ o Llse
Eivken s ofsmenes ¥ Spobyl deleves. L pravéno horaihe rohy obe
ruroThy wyning pawouk, kterd se pobybuje vidy ve snlru ok
tité polony mousky, sneld se Ji chyiit s pPitom tkd pavudinu,
grakben, Noushs se wile

Pevouk Je ndroradn rovndl grafick
wedandy tlm, Yo plivd Jed amiren nahoru, ktery pevouks nndly,
kot ae oviem mouche strefi & pokud nepliene pouze ne paveliou,
Brerd Jed seehytl. Mouchs wrplivee Jed wBdy po stisku tladitks
fo levdm robu sbhrezovky probind bodovéd
wrhodnoosnt ~ polet bodl Ja roven poltu pavsukd, kierd moucha
dokdeals zoeikodnit. Pokud se poda® mouls pavouks sniit,
polited Ji sutemsticky pesuse So vichoud palshy & ¢ peavého
hopniho rebn obretevky sefind Stofit dal3f pavouk. Pavuline,
wrtvalend phedchozin pevouken, zhstdvd. Hre konsi, pokud se

wh chytit. Pohyd povouks jo doprovdssn
skusticky & nent nikdy piog, sk16dd se & pohydu rom x mouls
P paiy b,

s plaoenen T. Yo s

A

.- T w
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Po prenrinl progeasy 40 omeéti pof{tlals i nm obEBLow.
o objevl steedny sfwmd, sbastusicd PEDL S posunceend mouey
B oplivanl dedu « wiz wife. Po stisknut! Livovelnthe 2eemdne
tintitns ae on obrasoves Sblsel moushs g dtadisd nEgsul - wlmete
ni hre tedy zalind. Po uxonluni hey - tedy, béyl peveud noushy
ehytd - Je nutng stiswaout opit 1ibovelnd Cerné 1lef{tke, sby

hre wadals zoove podissds smirutsdn ndvoden,
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P@aﬁatal&aat jako hra pro gidmovou a mimolkolni finnvaet Bk,

Loe poamoci ni ovdbit pintpost ndékterfeh pravidel
pro hlsddnd vychodu pludifth - tim rouvidl po-
sorpoat a loglexd dsudex %bxa.

fignost_progresu:

u yahodu do bludidtd, kterd se na obrazovee objevi,
da pvdndilxs posunovatelnd Ztyimi pilfmi tlefitky se Bipkemi,
oxiddaiicint = bélnFch okolnost{ pohyd kurzoru. Tento graflic-
%# soek je autno v pribdéhu hry plesunout cestami v bludisti
af X jehc wichodu, zndsorndném Sipkou. ME&L ae dobs prdchodu
niudi¥ténm & pofet ndrasd ns stiny bludistd pfi prichodu. Keldy
nires je pvirasnin nevic akustickim signdlem, Doaafeny vynle-
dek je porowndvin s pPedcohozimi.

+

Po phenrini progremu 4o pamidti politale as na obrasov-
ve otjevi strulng néved & aymboly tlaffitek, pohybujicich gre-
fickfs soskes, ktery je mutno od vehodu do bludiBté prem{stit
k Jeho vfehodu, d6ls viznem jednotlivfeh grafickfen znakd 8
L *ﬁ_§§ilwﬂiﬁlvaf b&ﬁﬁiﬁ%&n u&ﬁ&nﬁa /dcba, potet ndrazd ne
stiny/.
| Py #tiﬁxn&tx 1ibovolného Zsrného tla&ftka s na obra-

_ Jiﬁfﬁt ﬁ§§m¥£ hlu&i%%i, dsho vohod 1 viekod, Jestlile uﬁivatnl
plesune bilou hvBzdifiu e X wchodu z bludists; polited vyhod-
8ot pelkov} fms préichodu bludi¥tén m polet ndresd ne stény,

6 8 neflepBin z phedchozfch visledkd.

S

B

- 1 -

Hakorso se objevi oidske, 2da choe uliveisl spakovat
epostu, Odpovi-l} stisknutim tinditke s plsmenen &, shatdwd
pPd ndaleduiici hbe stejind bludi’ts, deks we hbs pledehozi s
ativete)l md sofnost % salsgensu oestu sptinsllzoest, nein
e nokusit prodfit bludifitds rychliejl o mendin potten adrasd
ng zed. Odpovi-li uZivetel stiskrutim tleditke s plamenen X,
v ndsleduiic! hbe se vyyivo®l bludist?d zeelan Jind.

3
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voutitelnost: Jako hre pro sisolkolal & s imovoun Sinnost 3dkd.

Pre aeou dednoduchost e grafickd provedeni Je
urdens Dylsitd misdlizm 34kdm, vede Ju k ayste-
matitnoati pii nleddni v dendn fssovém limitu e
k¥ Pefeni jednoduchyech polohovich situsci.

¢ pridbdhu hry md ulivetel najit ve méstd dtm, v ndmZ
je pokisd, pek md v tomioe domd dojit do mistnosti s timte po-
Yiadem & v gévirelnd féri mé otevdit irezor. Hiedal pokladu jJe

posiednd Pféze hry zndzorndn ne obragoves grelickym fng.
kexm Jnvdusifkouns, kterym lze posunovat pomoci biljeh tlalfitsk
oviddeiicieh s normdlinich podminek pohyb kurzoru. Poklad je
srnaien roendl prafickdel znaky Spiky/.

¥ dvodu hry mé u¥ivatel zmofnoat zvolit jeden ze P
limith, v nimi md pokled zisket. Ziskdni pokladu nebo
onopek jeho neziskdnd wve zvolendm Xesovém limitu je v zdvéru
hry pofitaem wyhodnoceno. Pfi opakované hie ae polohe pokladu
*e mBstd ndnf. Pokud p¥i cestd® v néjekdm domé narssfi hleded
184y ne ,,g, adelitd se mu urdity Zes, aty se po ndrazu zase
toval, Néres ﬁﬁ.ﬁi&nnlimoiﬁn'nipiaw& na shrazoves §ﬁstn§
> anffent Bssovénho limitu,

i 40 pxadti politale se na abrswav»
p g&yga, greficky znsk pro hledsis gokimﬁu .
symboly tiatitek pro jeho pohyb. Pomoof stisku ﬁwﬁm B Jed~

nin z plamen 2 By O s navold urdity fasovy 11&&% ?&ﬁ ﬁ&ﬁﬁiﬁi_ i

YT ERE AT EENT S GRS AR R SR RN SRR R

pokladu, NHeidelsd e pro saldtedniys L, nedvrstit pro sibere
nika /0/. Po stisku nékterdho % thento tisf{tek se revendd suto-
maticky nm obrazovee objevi plam miste s nikoliks domy. Hisdas
vehazl postupnd v libvovolnén pofed! do demd /pomsci tluf{tsk
ovlddajicich jeho pohyh ne obrezoves/. ¥e obrazovce s po ownike
nut{ do libovolnéhc domu objevi nldlen{, zds poklad ¥ toats
dom& je nebo neni, prpednd pokyn % 4815{ Sipnosti, Jestlile

je v néjekém domd pokled, musi se hledal plesunout dg aistnosti,
kde tento poklsd Jje. ¥V posledny ezl mus! pomos{ tledftks

a piamenem K otevdit tresor, col teké urditou dobu Lrvd,

Po dspdSném nebo nedspiiném ukonfeni hry se po wyhod-
nocen{ objevi ctdzks, zda chee ulivetel ve hie pokrsfovat, Od-
povi~li stiskem tlalitke s plsmensm A, objevi se oplt misto,
poklad je ale uwnistdn Jinde, zlatdvd pouse Semsovy limit pro
jeho hleddni. Pokud odpovi stiskem tlalfitks » plsmenes N, oY
jevi se po¥dtelni navod k progremu s ullvetel s molnost volby
jiného Easového limitu pro hledéni poklsdu. Je semozPejmé, e
{ v tomto piipeds se minf polohs pokladu ve mistd,

V pribéhu cslé hry Je Sasovy ddaj na obrazoves.
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Foulitelncsat: jako hrs pro gajuovou @ mimodkolns Sinnoat R4k,

Cvisf postdeh a rychlost rookee.

Jde o typickou nru né pohyt ¥ usaviends biludifiti, dlo~
mou e pesbiret pii pohybu ¥ biudidti eco nejvdtiI polet telek,
jedichy polfet twvoll ¥ géebru hry bodové zhodnocend ulivatela.
Snipatel telek Je sndzorndn v pudidti positivnim nebo nepstive
afz plamenss X 8 jeho pohyb ovlddé ulivatel prostiednictein
nfldeh tiakitek pro pohyl kursoru. V bludiiti se rovndl pohybudd
stréied, kte®f wsjf{ sbirejfefho dopadnout, Jsou znfizorndnl de-
Sivaredky, ¥V urditjch mistech bludiBtd jsou grafickd zne-
xy Jetifky/, ktsré xdyf sblrstel zndzorndny poritivaim plame
nen ¥ pieide, ae na inversni ¥ a po tu Jobu, kdy ja iaktn
¢ mile ﬁa&ﬁk&én&t ayd graa&al&&avaﬁal&. ?ﬁaiﬁﬂaﬁ hode
[ afivetele je ¥ y@&hﬁhu kgy na obrezovee & sxxéﬁﬁ se
ﬁﬁa& ¥ M&%&i # W&m mﬁkﬁnﬁa&&h strdd-

< m, v M §m maﬁyw mﬁeﬁ:é ma}@
+ Strdlice » mﬁ.&% grafické zneky, fpa pﬁuﬁ;mﬁn
aﬁﬁw #Bﬁxm&iai ph aw%ixnn dobu wnaﬁﬁaﬂanva§ avé

w 23 -

za bdinyeh okolnosti #Md{cich pohyd Rurzomu.

Uprostied v obdéinikovém poli se shiisvaies pribiins
polet asbranych telek & pu dopsdent aviraificiho strdici is na
obrazoves celkové vyhodnocenf, Zéroved 3 tsn otdzis, 2ds choe
ulivatel hru opakoveti. He tutso otdzku mise adpovidit pouze
stiskem Lialitks s plamenens A, Po jeho stisknut! se hrs opekule.
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Didakticky progran

v Bashovseh krouloteh am dkoldeh o v plongrakdeh

Gomanl.

Cinnest progresul

Siou¥i Sako periner v fschovd nle o3 vollou stupnd ohe
Lifnasti hey, Jedibe fmscvéhe limitu apod. Umolhuje ddle vhode
now wolbou rdsndel relimd sehrdt Zachovou hra sds proti asobl,
phzdnn berey v prdbdhn Hdind hry, nestweend livowolnd hersd
situsce nu $schernizd 2 Jeil dohrdvku bud sezi uiivatelen s

politeden, pfipadad Jelf sutomelickdé dokoenfend ssmotndem podi.
Lwdon.,

Postup ol poulitis

Po plenrdni prograsu o paméti poffinfe se ng obhva-
zovee ebjevi dmchownice s Figurani v zdklednd pologe ~ ferny
Je mwhobe, BIL1Y dole, VSimndte 3, Jakym zplosben se 1181 bi-
14 Tigurs od figury fervéd - ns spodnd 84s3ti of fernd figure
Lé ternd Dtvsrefky, bIld nikoliv. Doporululeme zadétal-

de
nikovi, aby »i seldffve ns figury pvykl, pfipednd poudil odlind
Sachownice vedls pofita¥e a ns ni p®falulind tahy pPandfiol.
¥ levd Mdstl obrezovky jsou sdsleduifed deie /Sahores:
hodlng fsendbc - uknsuil shytek £ Snsového Limita
po provedent wisch dossvednioh tahd Serndnog
tisle tehs Serndho;
- hoding Bldhe - ukezul! phytek @ Assového limdtu
po wheel dossvadnion tesfen wiidho;
~ BE#ils tobu wlidho;

i

H

t

= osbifdnest - peiniisl MU S
- zvik - md hodnoty 7, rHsi. # podie toho, de-l
vyuk zepnut, Ted. vyhnuts

- bhrve, kilerd de ne taha,

He Bochovnlel Je 4dle dedns Biiksifey pole, kKierdm ds
mefnn posunovat ve Sty fech 26klsdnich amdranh pameni tielivtel
- o 3

oviddaifcich gn bilindeh okolnostd pohyb kurzors.

Fod fSachoveded Zdsou teio slown:

Zimulnce Prepschant htipnsst
A Yraceni pRekrant
Hows hra pRE T *

¥ kafdés healu den Jedno 2 plsmen Js vidy velkd /ni-
woliv wiak v¥dy prynd ve slovd/. Jestlile u¥ivetel stiskes
tiadftko kldvesnice s timte velkdn plemensm, zeoli rherd roli-
my nehe varisnty hry. ¥ jedich v#lsdu se wrdtime popdiji.

v zéklsdnim postevend ne vadfiku hry Je ne tahe bily.
Litovoinyd teh provddl ulivatel tak, Ze nlikaiie! pole Bathov-

oo e b d

nice plemist{ pomoci tlafitek a yurzorovimi 3y

ne figuru, s nil mé LYt teh proveden a pek stigkre dI& tialfi-

ko se Bikmou kurgoroveu Bipkou % . Nyni premist{ blikedfed

pole ne misto, na néd =d bt svolenou figureu thnuts s ndsled-
m% stiskne opst tlafitko ss Fikmou Kurgsrovou Biphou X .

Potitad ryni provede graficky ne obresovce ok ulivetels & 200
Smsnd zaiing sutomsticky pracoval ne avim prenie tohu SeTR

figuarani.
Ysechny itahy derného 8 Wildhe &

né notaci v levé Sdsti obragovky pod piislulnd Insovd

e rovrdt zaplsuil v b~
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ssm pod phialufnrm tahsm W Tewd Sdsti obrasoeky. Pokud sdkilerd
v spolulradd plekroli celkovy fmuoyy limit tabd swvdeh figur,
ahiwed se tem ngpls TIME. ¥Fo shondent Bry sndktarde z uvedenieh

prdsahd e nutns stisknout tlalitks s pfamanes N Jnovd hees,

Peneny Jedpetlivich prelizd

Simulsce - pobfitad hraje sutozsticky sim nrotd sobd, Sipulsed
whteme kdykoliv pPerulit stiskem tlslitks OR ns po-
Fiemdi,

Phgrpohbnd - rodi{in® srovede teoh s u¥ivatele. V pliftim tahu
tabs teady ufivetel mife rnepfiklsd hrdt s opsdnou
LaT¥ou.

et dtnoat -~ nsatsvade Jednotlivéd stupnd obtifncsil hry P&, ..
ey PO, BY, saas , K4, Po B4 se pmvell apde PE.

Twuk - 0o sierty progrese ge ns obprescoves Sdsle ¥, wterd

nd, %o soditad ashusticky signalizuis provedend
kmidého tabm, brend figury aspod., Lze nevolit L re-
Bim, pPL ndm? je ne shrazovee &islo ¥ cof znamend,
te nre probihd ber skustickfeh signdld.

Urévent - umo¥fiuie vrit zpdt provedend tah. Aby byls mofno
pekrefovel ve hie stelnou barvou, je nutno vzit
zpdt 1 teh provedend pofiteden,

Prehrdnd - pofited plehreie ryehle celou partii od wvichowiho

postevent el 4o situsce, v nil byl o pPehrdni POt
A,

& hre - nestevl vyehozi posteveni vhech figur, nestavi Ss-

sovd uksrsisle ne vichor! siev o mefte ddaje o tszich
z pledehoni hry.

aloull % ilbovolndey rosestevend figur ns Sschov-
izl o vjchozihe fnpsovéhs udnje. Vyulivd pe pbi ple-

w B

hravinl deryeh aitlume! w Loncovel, Bo atd abnuty
tialitie & plasensm £, kKierd 4 w sleve "2néna®

uvadend, as ve spodnd fdsatd shregevey ohisvl tate

Heuing
Aw Posen Jegdsc Streles
Van T Franl Sk m sl
Hoys hirs Hodiny P e TYERL .

Gpdt v kelddm slové Srromd prendiho 58/ e poded
Jedne pismens velkd 8 Juko v sinuldém plipedd wolin
refind deho siisknutiz e nevoell wrliv Tunice.

Y¥i%et Jednotlivieh funke!l nésledule.

Vitet Fanked v refloy j-zoens

5P - ie to stisk tlsfitke 5P, Jeatlile dg piiksilcl pols
nestevens ne urfitou figaru, pek po stisku tlelitke
5P teto figurs ze ischownice mmizi.

Nowsé hra - pastavi zdkisdni postaveni wlech figur.

Mazdni - vheschny figury ze Bschownice it s

¥évrat - zpisobi ndvrat pofftsle Qo retimu phimé ary.

Hodiny - aloull k pmstaveni libovelndho Famordne lizitu shode
ného na obou hodindeh. Nowy 4dnd vklddome ek, 3o
phvodni proatd plepileme & pak stisknens tinlithe
s pispenen R.

néle jeou zde uvedeny neEvy yEpch fipur & heslo Derve.

gohornice
Slousi k¥ nastaveni libovolné figury ne gvolend pole Ssch *

Postupuiene tekio!

pokud nsstavujeme danou nernt situsci.
ne svoiend

Cheene-1i napfiklad postavit gernou vl
punsme pomocd ripditek & yurgorovimi Hip-

o na zvolené miste, Fak se X

pole 3mchovnice, pPe
kami nejdfive Wiikajicd pel




Jekyt dded o barvd Je ¥ 1avd spodnd Sdati obrazovky. Je-iil io
maren S718, stiskneme tiaditke s plenenen B Joodstelnl pissens
sloes Berve/ # tim we harve sadini. Fek siiskneme tlalitko

s piszmenen ¥ Jpoldtelnd velkd plamenc slove VEL/ s obamZirtd

se m@ pvolsndm mfstd objevi podsdovand flgure.

S
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Poukitelinosatl: Gak

ot it o . S s ko ks

¢ diduktichd hre pro ahinoesu e wimaliolnd
Einnost fakd, Aozwelsl sohopnost IELEBLBGE ¥ proge

torovinm bludifcd, pipudnd hleddns tealy v orose

torovdm bludidti ne 24klsdsd ieho wifinky,

prsraiipvipniap Py S & e

Ukivatel Je umfatdn v prostorovdnm vludifel, jehos dgd
notlivé choedby Jsou ne obrazoves kresleny plastisky s s pere
spektivou, Snedd se neidt viohod ¢ pIudized, ¥ biudisgd ie fdle
tyrencapurus, kierd ulivotele prondsledule. Jestlife tyrveno-
saurus ulivatels chyti, ukdls mp ne ohrsmoves pldn celdho blue
di8t%, jeho vysnhod, polehs tyrencssurs & ulivetels, tsils pfd
ndaleduiiel hie mi ulivetel zjsdnsdulensu dlohu, protols i
podle pldnu, jek mile ¥ vichodu z bludiliid doiit & soulvant se
vyhnout tyranossurovi. Bludidté ss v tomio plipmdd nemidnd.

Pokud me uliveteli podadd ¢ blodistd vyiit, pbi delld
hi*te je bludiftd jind.

Poatup pii vouliif:

Po piehréni programu do pamdti pofitale oe nejdfive
atjevi otdzka, zde chce ufivetel komentaF, &1 nikolly.
Ddpovi~1i stiskem tladitks » plsmenen A, ukd¥s a8 naje
d¥{ve titulek programu s informece o bodovém hodnocent ullve-
tele p#i prichodu bludistds., Rovn#l i hld¥enf, kterd jsou mu
¥ prabéhu hry podédwdne o poloze prondasleduiiciho tyrenosaurs
v hornt Xdsti obrazovky. Za keidy krok tyrendasurs piskivd
ulivatel 1 bod, pil kterdmkoliv hldSeni % bodd. Fokud s= uli-
veteli podaff z bludifits wyift, snil by bo tyrenossurus ehytil,
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walterd dosalend Dody s shendfe il do duldl hyy. Jeptlide ty-

rencseures ulivetale ¥ wiudisti chyti, welkeré body ae pro dal-

$¢ nra Skriajl, ¥e obresovee je a1e & popis, Juk se ulivatel

» Mludisti pohybale, Pro stolent wiswa, resp, pohyb wpled,

resp. Otolsnd wpravo poutivi bilfeh tinsitek oviddejicieh po-

nyd Tursoru, tedy po fads € , vesp. T, resp. —»
Pro pobyd vpied lze také poulfit nild tlaitke F!, cof umofiuje
$ivet pro ponyd v bludiBti obd ruce & nepleklddet praty ns
shdeh, Sinnost ke¥dého wmindného tlaZitke se automatisky

i« po colou dodu jeho stisknuti, Po skonfend celébo vj-
neazoves st ulivetel automsticky octne v bludisiti.
dpovi-1i u¥ivatel ne dvodni otdzkxu stiskem tladitke

= ¥, pek ﬁt wyynechdne celd instrakini Zdst prograsu
vichoz{ poloze ¥ Bludilti,

pindists jacu Sernd, prichody jeou svitlé, V-

$ de sodsorndn soustuvou zookd s plisuen uspold-
iy ktard Je msisto Jedné Zelnd 241 v chodbé,

fevuje prodéing bodovd hodnocsni. Pokud se uliie
1 » bludistd wyift, poited wyhodnot{ poet dosale-
an ¢ Hiudidth rowndd wyblnne, nls ulive-
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