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Modul GRAFIK je zasuvny modul pro pocita¢ IQ 151, oznaceny na Stitku
klavesnice "G", ktery tomuto pocitaci umozinuje pouzivat grafické zobrazeni
v rastru 512x256 bodd. Ke své &innosti potfebuje spolupraci s modulem VIDEO
(32 nebo 64), nebot je témito moduly synchronizovan. Pro vétsi komfort
obsluhy je vhodné spolu s timto modulem vyuzivat i modul BASIC s rozSifenym
sortimentem standardnich funkci o grafické. Modul nevyzaduje pfi provozu
Zadnou obsluhu.

Z hlediska programové obsluhy je modul GRAFIK periferni obvod
pristupny na adresach DO az D4. Programova obsluha se déli na obsluhu
fidiciho registru a na datovou komunikaci. Jako fidici registr je v modulu pouzit
obvod typu 8255, ktery je vSak pristupny pouze pro zapis. Pred zahajenim
prace s timto registrem je tfeba provést jeho inicializaci. Obvod pracuje
v modu 0 a vsSechny tfi brany jsou vyuzity jako vystupni. Inicializace se
provede zapisem hodnoty 80H na adresu D3 (adresa fidiciho registru 8255).

Brana A je pfistupna na adrese DO a tvori pamét ¢asti adresy X.

Brana A: - - | X8 | X7 | X6 | X5 | X4 | X3

Tato c¢ast adresy X urcuje polohu adresového "bajtu" ve vodorovném
sméru na obrazovce od pocatku zobrazované plochy.
(vlevo dole - matematicka soustava)

Brana B je vyuzita jako pamét adresy Y a je pfistupna na adrese D1.

Brana B: Y7 Y6 Y5 Y4 |Y3 | Y2|Y1l YO

Adresa Y uréuje polohu datového "bajtu" od pocatku smérem vzhiru.

Datovy "bajt" se na obrazovce zobrazuje vodorovné a jeho nejnizsi bit je vlievo.

Bréna C je vyuZita jako registr fidicich signall a je pfistupna na adrese D2.



Brana C:

Signal ALL
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SEL | E2 E1 EO| EV | FAST* | PEN* | ALL

Signal PEN* -

Signal FAST* -

Signal EV

Sig. EO-E2
Signal SEL

H_j L v ]
pristup:

0 - bitovy
1 - "bajtovy"
L» zapis pfi bitovém pfistupu:
0-sviti
1-nesviti
% priorita: 0O-procesor
1-zobrazeni
- vystup videosignalu: 0-zakazan
1-povolen
—» rizeni pridavného obvodu barevného zobrazeni

» spoluprace s procesorem: 0-zakazana
1-povolena

bitovy pFistup - umoznuje adresovat kazdy bit paméti RAM

a pracovat s nim zcela nezavisle.

urcCuje, zda pfi bitovém pFistupu budou se body rozsvécovat,
nebo zhaset. Pro "bajtovy" pfistup nema tento signal vyznam.
umoznuje procesoru pristup do paméti modulu pridélenim
priority i béhem zobrazeni, coz zrychluje generaci obrazu za
cenu vizuelniho ruseni v obraze.

povoluje vystup video signalu a pokud neni nastaven, lze

s vyhodou vyuzit "rychlé" kresby, nebot neni na stinitku
zobrazovana.

slouzi k ovladani pridavného obvodu barevného zobrazeni.
umoznuje blokovani spoluprace s modulem GRAFIK v pripadé,
Zze by mohlo vadit zpozdovani pamétovych operaci s adresou
xxD4H. Toto zpozdovani zplsobuje nedostatek procesoru 8080,
ktery neumoznuje rozlisit véas zapis do paméti od zapisu do
periferniho obvodu. (Pro omezeni téchto nepfiznivych vlivd,
napr. pfi spolupraci s pruznym diskem, se doporucuje

povolovat spolupraci jen na nezbytné nutnou dobu.)
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Datova komunikace se provadi na adrese D4. Vyznam dat se liSi podle

zvoleného pristupu.

Bitovy pfistup: X2 X1 [X0| - | - | - | - | -

Zbyvajici C¢ast adresy bodu ve sméru osy X. Udava polohu
zpracovavaného bodu - bitu v datovém "bajtu" adresovaném predchozi casti

adresy.

"Bajtovy" pristup: B7 | B6 B5 B4 B3| B2|B1| BO

Datovy "bajt" urceny k ulozeni nebo ziskany z paméti RAM modulu. Ma-li

bit hodnotu 1 - sviti, hodnotu 0 - nesviti (srovnej se signalem PEN*).

PFi porovndvani vlastnosti jednotlivych druhl pfistupu se pro kresbu
obecnych car jevi jako vyhodnéjsi bitovy pristup. Lze jej téz vyuzit k testovani
hodnoty jediného bodu - bitu.

Pro vyplnéni ploch, pro inicializacni mazani a pro hard-copy je urcen

"bajtovy" pristup.



